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de la casa, el apoyo de las 
desarrolladoras... y las dudas 
sobre la respuesta del público. 
Zelda abrió una caja tan 
mágica como su mundo, y 


Splatoon 2 al cuadrado 22 
Todo sobre la versión 2.0. 
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era digital. Y es que Switch es 

diversión, y es más divertido 

marcar un gol al que tienes al Consultorio 60 
lado. Todo es para decir que, El cofre de los lectores 62 
sino tienes una Switch, pídela 
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muchísimo entre lo que elegir, Guía Super Mario Odyssey 64 
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GAME 
AWARDS 


Geoff 
Keighley 


Este periodista 
canadiense se hizo 
famoso como 
presentador de 
Game Trailers ТУ. 
Ahí ya daban 
premios a lo mejor 
del año, y suya fue 
la ini 

crear 


PREMIOS 


“The Game Awards” 
coronan a Switch 


La nueva consola acaparó los mejores premios y anuncios. 


ólo cumplen su 42 edición, 
S: estos premios ya se han 

convertido en los más mediá- 
ticos de la industria. Tomaron el 
testigo de los menos “hollywoo- 
dienses” Spike Video Game Awards, 
y el cambio de estilo les sentó de 
lujo. A día de hoy, ya son un evento 
con seguimiento mundial en direc- 
to, al que acuden las figuras del 
sector, y donde se anuncian lanza- 
mientos y nuevos tráilers. 


Pocas dudas hay de que 2017 ha 
sido el año de Switch. La conso- 
la ha cautivado al mundo entero y, 
más allá de su novedosa y genial 
propuesta, los juegos han apoyado 
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el éxito. De entre todos 
ellos, dos han brillado 
como clásicos inmedia- 
tos: The Legend of Zelda: 
Breath of the Wild y Super 
Mario Odyssey. La pugna entre 
los dos era tan clara, que nadie 
pensaba realmente que el premio 
pudiera ser para un tercer juego. 
Sin embargo, al final fue la majes- 
tuosa aventura de Link la que se 
llevó la gloria, aunque Mario no se 
fue de vació, Como tampoco lo hizo 
Metroid, y es que 3DS sigue casi 
monopolizando el mundo de las 
portátiles. Por si esto fuera poco, 
en el terreno de los lanzamientos, 
también Switch se llevó los mayo- 
res titulares. ¡Menudo éxito! 


0 ¡Última 
hora! 
`z Las noticias del 


3 mes traen una 
para Switch. 


€) Ganadores , Evento en 
Pokémon Londres 


¡llegó la hora! Os Los campeonatos 
traemos a los tres internacionales de 
ganadores del Pokémon siguen 
súper concurso de su curso, y Londres 
Ultrasoly Ultraluna. р E nos dio una alegría. 


TEMAS QUE 
PROPONEMOS 
ESTE MES 


| Y el premio 
es para... 


En total hay 31 categorías, que 
incluyen eSports, juegos 
móviles, todos los géneros, rea- 
lidad virtual, y hasta un premio 
al más esperado... que el año 
pasado ganó Zelda. Estos son 

THE GA los que se llevó Nintendo: 
grande a Juego 

del ۳ o su momento 

telar con la interpretación del тр up, Super Star! 

EGGIE FILS-AIMÉ aplaudió en primera fila todo: 

premios que recibió Nintendo, y habló con Geoff 

para апи п el misterio apropiado) el desarrollo en 

exclusiva de Bayone Switch. Е EIJI АОМОМ 

senario para anunciar el contenido de La Balada 

idos, disponibilidad inmediata. Al 

> que volver para recoger el premio más 

Dijo que usari (опа para crear nuevos 
juegos de Zelda. Е HID! ASHI rec 1 


premio a la mejor direcc ELDA: 
TTT 
JILD 
tuación de apertura de la orques- 
ta olía a favorito y no hubo sorpresa. No hay 
critico o fan que no se haya rendido a la gran- 
deza de este juegazo incomparable, y su míti- 
ca melodía emocionó en varios momentos de 
la gala, Enhorabuena а todo su equipazo! 


SUPER MARIO ODYSSEY 


Pero este año hemos puesto dos veces un 
100 (iincreiblel). En cuanto a historia, no se 
puede comparar a Zelda, pero la jugabilidad y 
diversión de Mario son de otra galaxia. 


‚ Otro exclusivo de lujo me 
Nintendo Switch: Bayonetta 3 


Parecía que el gran anuncio era que Bayonetta 2 iba a dar el salto a Switch. 
Además lo hará junto al primer juego de la saga (o por separado en la eShop), y 
con edición especial incluida, todo para el 16 de febrero, Sin embargo, el notición 
llegaba justo después a través de un espectacular tráiler. Bayonetta 3 está en 
camino y llegará sólo para Switch, la consola del momento... y del futuro. 


Rayoni sment HIIN | 


u 
E 


Casi 7 años después, 3DS sigue recibien- 
do cracks como este Metroid tan deseado. 
Gracias a él, los españoles de Mercury Steam 


anne m xs ya cuentan con el premio en su currículo. 


a edició 1 traerá Bayonetta 2 en físico, 
código de descarga del primero... 1у mucho más! 
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Acaba de concluir el último gran even- 
to del año, el Jump Festa de Tokio. Se 
trata de una feria que comenzó en el 
99 y que siempre ha estado patroci 
nada por Shueisha, la famosa editora 
japonesa. Como es habitual, las com 
pañías llevaron multitud de juegos 
para que los asistentes los probasen y, 
además, aprovecharon el evento para 
presentar nuevos títulos. Por supues- 
to, Switch tuvo un protagonismo espe: 


A.O.T 2, siglas de Attack on Titan, Ile- 
gará a España el próximo 20 de marzo 
para Nintendo Switch, El juego, basado 
el salvaje manga de Hajime Isayama, 
permitirá que tomemos el control de 
muchísimos de los personajes origi- 
nales, o incluso de un nuevo explora- 
dor que creemos nosotros. No solo la 
estrategia será clave, sino que la lucha 
por la supervivencia de la raza humana 
dependerá de las relaciones que esta- 
blezcamos con los demás personajes. 
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cial en la que ha sido su primera parti- 
cipación. Splatoon 2 y ARMS tuvieron 
campeonato, y Super Mario Odyssey 
también pudo jugarse en varias 
Switch; Еп cuanto a novedades, la más 
destacada fue My Hero Academia: 
One's Justice para Switch, de Bandai 
Namco, Square Enix, por su parte, 
mostró en acción el esperado Dragon 
Quest Builders entre otros. Además, 


Nintendo armó la competición, con paradas de los 
claro, hubo mucho manga y anime. 


¡grandes torneos de Splatoon 2 y ARMS que recorren el país, 


ESTRENO 


Atlus acaba de confirmar que su saga 
estrella seguirá en Switch, y lo hará de 
forma exclusiva. Shin Megami Tensei 
У, además, está ya confirmado para el 
mercado europeo, por lo que no tar- 
ù daremos en ver el nuevo capítulo de 
ИЩ, esta post-apocalíptica historia de 
AN, demonios, ambientada en Japón. La 
Б J saga se despide así de 3DS, donde 
había lanzado sus últimas ediciones. 
Si está a la altura de la anterior entrega, 
vaya juegazo nos espera... 


ANUNCIO 


Hay pocas sagas que lleven casi tan- 
tos años entre nosotros como Mario, 
Zelda o Metroid, y Mega Man es una 
de ellas, El robot, nacido en NES, aca- 
ba de celebrar su 30 aniversario y 
Capcom lo hizo a través de un even- 

to en directo cargado de anuncios. 

El más importe nos dejó alucinados. 
¡Mega Man 11 para Switch! El juego 
aún tardará en llegar, nada menos que 
un año, pero el tráiler inicial tiene una 
pinta fantástica. Básicamente promete 


lo que cualquier fan querría: un Mega 
Man clásico, con unos gráficos de últi- 
ma generación. En verano tendremos 
nuevas noticias. Entre tanto, Switch 
recibirá los dos Legacy Collection, de 
forma que, para final de año, tendrá 
en catálogo los 11 juegos de la saga 
principal, ¡Pero aún hay más! La saga 
X va a tener en 2018 nada menos que 
8 nuevos juegos. Si no nos fallan las 
cuentas, hablamos de 19 juegos de 
Mega Man para Switch... ¡Increíble! 


jamás diseñados, es compatible с 
as cuesta 74,95 €... ¡pero nosotros - 
а enerlo? Pues no dejes pasar 
nitivo te estáesperando! 


S 2. Por гот est 


Planeta 


Pokémon Ultrasol 
Guía oficial о Pokémon Ultraluna (a elegir) 
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Erick Joel 
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(Barcelona). 
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La capital de Inglaterra fue testigo del 


Internacional Pokémon de VGC y TCG. 


| pasado mes de noviembre, 
Е los días 17 у 19, tuvo 

lugar en Inglaterra la cita 
más importante para todos los 
Entrenadores Pokémon de Europa: 
el ExCel de Londres acogió el 
Torneo Internacional de Pokémon, 
tanto de TCG como de VGC, de la 
nueva temporada 2017/2018, 
El evento no comenzó demasiado 
bien, ya que un problema con las 
inscripciones dejó a varios jugado- 
res fuera, empezando por Sekiam, 
nada menos que el anterior cam- 
peón. Sin embargo, la organiza- 
ción del torneo en sí fue impeca- 
ble de principio a fin. El streaming 
fue el mejor con diferencia hasta 


DERROTAR A / 
GÓMEZ EN UNA 
INTENSA FINAL. 
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la fecha, con nuevos detalles muy 
interesantes, como el añadido de 
la aparición de los Pokémon de 
cada jugador en cada extremo de 
la pantalla, Además, los comenta- 
ristas ambientaron de lujo, ya que 
cada vez tienen más experiencia, 
1Рагесіап partidos de fútbol! Entre 


ellos se encontraba el famoso juga- 


dor Markus Stadter, más conocido 
por aquí como Yoshi. Todo esto 
acabó haciendo del evento la des- 
pedida perfecta de Pokémon Sol y 
Luna. Y es que, justamente el día 
que comenzaba el torneo, salían 

a la venta los nuevos Ultrasol y 
Ultraluna. Entre los ganadores, una 
vez más, tuvimos un italiano y un 
español, en este caso Álex Gómez 
(PokeÁlex), que perdió en la final 
contra Simone Sanvito (Ѕапуу) 
Dentro de dos meses tendrá 
lugar el segundo Internacional, 

el de Oceanía, que será en Sydney. 
Muchos jugadores de todas partes 
viajarán para intentar hacerse con 
una plaza en el esperado Mundial 
de Pokémon de Nashville. 


Los jugadores que compiten en streaming tienen 
que jugar con cascos aislantes, para no escuchar nada de 
información que pueda provenir de los espectadores. 


Galería de los lectores 


Tenemos la casa llena de ато, iy a veces cobran vida! Enviadnos sus divertidas poses, sus 
fotos artísticas, o simplemente vuestra colección, a revistanintendo(Ogmail.com ¡Hay premio! 


аяк 


Foto 
Ganadora 


¡Felicidades! 
iTe llevas un 
amiibo! 
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LA BALADA | 


¡Volvemos a Hyrule! El nuevo DLC de Zelda, la Balada de los Elegi 
ya está disponible en Switch y Wii U. ¡Os contamos todo lo que incluye! 


з, с 
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INTENDO 

SWITCH - Wii U 

YA DISPONIBLE 
La edición 2017 de la gala The Game 
Awards, "los Oscar de los videojue- 
gos", no pudo ser más fructífer: 
para The Legend of Zelda: Breath 
of the Wild. La madrugada del 7 de 
diciembre, la aventura de Link se 
hizo con un bien merecido premio a 
mejor juego del año. Y, para rizar el 
rizo, Eiji Aonuma, su productor, apa- 
reció en el escenario para anunciar 
que el nuevo contenido descargable 
del juego estaría disponible... lesa 
misma noche! 


Una nueva historia 


El contenido estrella de este segun- 
do DLC son las nuevas misiones 
que, no sólo nos invitan a volver 
a Hyrule, sino que componen una 
nueva historia alternativa. Por 
supuesto, no os vamos a desvelar 
nada de ella, pero sí debéis saber 
que nos sirve para conocer mejor 
el destino de Los Elegidos, los cua- 
tro héroes que controlaban a las 
Bestias Divinas. Por este motivo, 
sólo podemos acceder a esta nueva 
historia si hemos superado las cua- 
tro Bestias en nuestra partida prin- 
cipal... algo que seguro ya habéis 
hecho casi todos, En ese caso, sólo 
tenemos que regresar al Santuario 
de la Vida para coger una nueva 
arma: el Aniquilador Divino, ¿Y qué 
special esta especie de 
tridente? Pues que su poder © 


ВОКОВІП 


rma más poderosa del juego, E 
n 


es tan grande que elimina a cual- 
quier enemigo de un solo golpe. 
pero a costa de dejar a Link con 
solo un cuarto de corazón de vida. 


Esta moto es una de las mayores sorpresas del nuevo paquete. Tras des- Кра >" 
bloquearla, es posible hacerla aparecer en cualquier parte a través de la Con estas "condiciones", el primer 
piedra Sheikah. Pilotarla es una verdadera delicia; coge gran velocidad, пі paso es superar cuatro zonas dis- 
se inmuta a la hora de subir montañas y hasta podemos atacar desde ella. tintas de enemigos que dan acce- 
Recorrer Hyrule en este juego nunca había molado tanto... que ya es decir, ҮР ا‎ 
so a cuatro nuevos е inspiradísi- 


mos santuarios, Su diseño es una 
pasada y sus puzles están pen- 
sados рага que combinemos | 
todos los módulos de la pie- 

dra Sheikah. Tras superar este ДШ 
reto inicial, Nyel, el trovador 

Orni, nos canta la inconclusa 
Balada de los Elegidos. IY nos 

toca a nosotros completar- 

la! Para hacerlo, debemos 

recorrer Hyrule siguiendo 

las pistas de los elegidos 

mientras cumplimos nuevas 
misiones, y las hay tanto 
principales como secun- 

darias. En estos retos 

nos reencontramos con 

viejos conocidos como Riju (la 
matriarca Gerudo), descubrimos 
algún nuevo personaje y, por h Ñ 
supuesto, nos enfrentamosa Ё И y 
enemigos realmente pode- 

rosos. Con unas 10 horas 

de duración, esta historia 
complementaria nos ha encantado. 
iY además viene con una sorpresa 
muy especial! Tras finalizarla, Link 


Nuevo vestuario 


9 nuevas piezas, escondidas en cofres 7 de Langosta está 
por todo Hyrule, componen el vestuario D 
exclusivo de este DLC. Para encontrarlas 1 

toca seguir las pistas que encontramos 

en las diferentes misiones secundarias. 

¡Así es el nuevo vestuario de Link! 
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ela interesantes detalles de la aventura principal 


N P En La historia exclusiva rev 
Nyel, el orni, es el encargado de cantaros la Balada de №. з A A 


se 
los Elegidos, ҮН 


رر ج ج 


Oculta en un emblemático lugar de Hyrule, esta brida hace que 
nuestro caballo sea mucho más eficaz que de forma "na 

Una vez equipada en nuestro corcel, podemos e 
número mayor de veces sin temor a que se quede 


Esta silla tiene un efecto 
de lo más especial. Si se 
la ponemos a cualquier 
caballo acudirá siempre a 
nuestro silbido... ¡Por muy 
lejos que se encuentre! 


ohtiene un nuevo módulo para su Т e inspiradas en entregas anteriores 
еїкаһ: la Moto Hyliana y de la saga, como The Wind Waker 


pasada ya que es сара бе анат, LA MUEVA HISTORIA, зи access Encontros ro 


zar altas velocidades, subir mon- CON MÁS DE 10 es fácil, pero la mejora de los caba- 


Хайаѕ con gran facilidad e, incluso, llos que proporcionan hacen que 


nos permite blandir la espada o dis- HORAS DE JUEGO merezca la pena el esfuerzo. Abrid 
, 


parar flechas sin bajarnos de ella. bien los oídos, porque esta balada 
Pero es que aún hay más: también _ ОЕ es auténtica miel para los oídos de 


han incluido 9 \ д dos los fans de The Le d of 
Vestuario escondides por el mana FUERTE DE ESTE DLC. Zeca. iargovión in ê ° 


CEI Casco de @La Armadura 
Zant es ur й ‹ бапоп Fantasma 
Г te un 
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Llega 
la época del 
año en la que más 
consolas y videojuegos 
se venden. Para guiaros 


tendo Switch + 
uae 
Nintendo Switch 
+ Super Mario Odyssey 5379,95 e 


SWITCH ESTÁ EN ESTE PACK, o con Splatoon 2, que cues- 
ta lo mismo. Además, la puedes comprar sin juego, y ele- 


entre tanta oferta, aquí gir entre los Joy-Con de colores o grises, por 329,95 €. 
os traemos nuestros amiibo 
recomendados. AA 
ELEGIDOS es un 


gran pack, como 
también lo es 

el trío de Super 
Mario Odyssey... о 
comprar sueltos a 
vuestra elección. 


Mando Pro 


274,95 € 


EL DE XENOBLADE 
es el más especta- 
cular, pero también 
es algo más caro. 

Si juegas en la tele, 
una genial compra. 


Set volantes 
para Joy-Con 
214,95 € 

DOS VOLANTES para dis- 
frutar de Mario Kart 8 


Deluxe (u otros como el 
Gear Club) al más puro 
estilo Wii. ¡Muy barato! 


ў 
{ Funda + 
protector New 2DS XL 
| 219,95 € 2159,95 € / 149,95 € 
| > ۹ PROTEGE TU 2DS CRECE en tamaño 
і SWITCH сото lo y potencia, pero sigue 


haría el mismísimo 
Mario. La funda es 


una chulada y trae 
un buen protector 


siendo muy ligera e 
incluye cargador, 


para la pantalla, 


| 279,95 € 
TU SEGUNDO PAR elevará la diversión. 


Kart, FIFA, Snippeclips... icantidad de 
juegos admiten 4 jugadores a la vez! 


New Nintendo 
3DS XL 

2199,95 € 

SI TE GUSTAN LAS 3D, 
hay varios diseños con 
idéntico precio. Nuestro 


favorito es Samus, pero 
el de SNES enamora. 
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Super Mario Odyssey 
259,99 € 

¡MARIO HA VUELTO! Esta aventura de mundo abier- 
to hereda lo mejor de Super Mario 64 y Super Mario 
Galaxy, y les añade una jugabilidad novedosa gracias 
a la habilidad de captura. Además, vibración HD, gráfi- 
cos nunca vistos... y toda la magia marca de la casa. 


Mario Kart 8 
Deluxe 


)59,99 € 
EL REY DE LA DIVERSIÓN en 

la edición más completa que 
jamás ha existido. Añade a 

un título impresionante como 
Mario Kart 8 nuevos personajes, 
чп modo batalla espectacular, 

y aún mejores gráficos y opcio- 
nes. Encima, con un par de Joy- 
Con ya está el pique servido, 


Splatoon 2 
259,99 € 
EL OTRO CRACK DEL ONLINE es 
este loco shooter de tinta que, 
sobre las bases de una sobresa- 
liente primera entrega, consigue 
crecer mucho más en todos los 
aspectos. Tanto modos como 
opciones dan un salto tan gran- 
de como el de los calamares, y 
además sigue creciendo, siem- 
pre de forma gratuita. ¡A por él! 
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The Elder Scrolls 

V: Skyrim 

259,99 € І 
EL RPG MÁS ABIERTO que nun- 

ca se ha visto ahora es taml 
portátil. Skyrim es una vida 
paralela en un mágico mundo de 
guerreros y dragones, y resulta 
impresionante que quepa en una # 
máquina tan pequeña. La diver- 
sión de este título no se mide en 
horas, porque es casi infinita, t 


FIFA 18 

59,99 € 
EL DEPORTE REY no ha faltado a 
Switch en su primer año, y lo ha 
hecho aspirando a títulos. Sus 
cracks son buenos modos para 
juego local, jugabilidad y licen- 
cias al nivel Balón de Oro, y un 
modo Ultimate Team que atrapa 
durante meses. Además, claro, 
va con nosotros a todas partes, 
y con 2 Joy-Con ya hay partido. 


NBA 2K18 

269,99 € 

PURO "BASKET". Tras años de 
ausencia, la saga ha vuelto por 
todo lo alto. Es un juegazo car- 
gado de modos y opciones, y 
con una ambientación que te 
hace sentir dentro de un parti- 
do de la mejor liga del mundo. 
Es tan grande que (ojo) necesi- 
ta de una microSD adicional de 
forma obligatoria para jugar. 


99 


ay m. 


Xenoblade 
Chronicles 2 


259,99 € 
ESTE ENORME RPG presenta 
una historia original e intensa, 
que atrapa sin remedio desde el 
principio. El sistema de blades 
es una pasada, y el universo que 
presenta es una joya del diseño, 
Si te haces con él, que no cuen- 
te nadie contigo en varias sema- 
nas, les realmente largo! 


0 Mario + Rabbids 
"0l. | Kingdom Battle 


¡coo BATE 959, 
LA UNIÓN HIZO LA FUERZA en 


tido. Un extraño portal ha unido 
el universo de los Rabbids con 
el Reino Champiñón. Para devol- 
ver las cosas a la normalidad, 
tendremos que superar genia- 
les mapeados a base de cuidar 
mucho nuestra estrategia. 


LA ACCIÓN DESENFRENADA de 
este juego de acción en prime: 
ra persona es incomparable. 
Se han abierto las puertas del 
infierno y tenemos que abrirnos 
paso entre miles de demonios... 
aniquilándolos a todos. Es muy 
bestia, y sólo para mayores. 
pero al menos solo se dispara a 
bichejos del inframundo. 


The Legend of Zelda: 
Breath of the Wild 
269,99 € 


EL JUEGO DEL AÑO... O DE SIEMPRE, Lo que Aonuma 
y su equipo han logrado con este título es inigualable, 
Además, por 19,99 € se amplía aún más. Hazte con él. 


Tarjetas Nintendo eShop cese 15,00 € 


SI NO SABES QUÉ JUEGO REGALAR, con esto siempre acertarás. Eso 
sí, para tirar de eShop lo mejor es hacerte con una buena microSD. 


un título tan original como diver- 
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ALOLA HA CRECIDO con las dos nuevas ediciones. 
Recogen todo lo que te encantó de Sol y Luna, y le 
añaden horas de contenido, nuevas historias, más 
Pokémon, y hasta dimensiones y realidades alternati- 
vas. El consejo está más que claro: 


EL JUEGO DEFINITIVO DE LOS Mii es un disparatado 
RPG en el que un malvado brujo ha robado todas las 
caras. De este modo, son los divertidos rostros de 
nuestros Mii los que van apareciendo por el juego, en 
papeles variopintos y relacionándose entre sí. 


"ч Еа 

ДА) 

лич, м 
Рокётоп YOKAI 
Ultrasol 4 WATCH 2 
Pokémon ! Mentespectros 
Ultraluna 239,99 € 

244,99 € 


ES LA VERSIÓN DEFINITIVA del trío de ediciones de la 
segunda entrega, El fenómeno de masas en que se han 
convertido estos fantasmas es brutal, y aquí encontra- 
mos más contenido que nunca, y una historia más lar- 
ga y elaborada. Aunque tengas otros, merece la pena. 


New Style 
Boutique 3: 
Estilismo para 


celebrities 
939,99 € | 


EL MUNDO DE LA MODA tiene un nuevo referente vir- 
tual en este título, Ahora tenemos más oficios que 
nunca, iy más responsabilidades! De nuestros consejos 
para vestir a los clientes puede depender que tengan 
éxito en la música, o hasta que consigan pareja. 


* Mario 8: Luigi: 
Superstar Saga 
+ Secuaces de 
Bowser 


939,99 € 


tea una nueva historia: jugar desde el punto de vista 


que mantiene un humor que nos saca carcajadas, 


ЕСА 
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¡VUELVE EL ORIGINAL! El clásico de GBA que dio origen 
a la saga luce muchísimo mejor ahora y, además, plan- 


de los malos. Aquí el juego se vuelve más táctico, aun- 


ACCIÓN SIN FRENO Y ESPECTACULAR en el univer- 

so de Fire Emblem, Es un musou al estilo de Hyrule 
Warriors, pero con elementos RPG característicos de la 
saga (y una buena historia) que lo hacen más grande. 
Tanto, que es sólo compatible con la gama New. 


Returns 
44,99 € 


IMPRESCINDIBLE 
REMAKE del Metroid 2 
de Game Boy, El estu- 
dio español Mercury 
Steam ha dado vida a 
un título de ensueño 
que es, al mismo tiem- 
po, el clásico que que- 
ríamos, y un Metroid 
moderno con una 
jugabilidad impresio- 
nante, Para nosotros, 
el juego del año de 305. 


Battle 
Royale 


239,99 € 


¡KIRBY SE HA MULTI- 
PLICADO! Hasta cuatro 
jugadores, cada uno 
con un Kirby hecho a 
medida, pueden ver- 
se las caras en este 
torneo por la gran tar- 
ta, Tiene multitud de 
modos, pueden jugar 
varios con una sola tar- 
jeta, y hay demo para 
probarlo bien antes de 
hacerse con él, 


4 EL MISTERIOSO VIAJE 
DE LAYTON: Katrielle y 
la conspiración de los 
millonarios 539,99 є 


LOS PUZLES Y DESA- 
FÍOS del profesor 
Layton siguen en esta 
nueva generación, Es 
un título que apues- 

ta por una visión algo 
más infantil (con 
opciones como vestir a 
la protagonista) y una 
historia más cómica, 
pero mantiene el espí- 
ritu y entretiene duran- 
te muchas horas. 


Monster Hunter 
Stories 


39,99 € 


¡LOS MONSTRUOS SON 
NUESTROS AMIGOS! La 
mítica saga de cace- 
ría de criaturas da un 
exitoso vuelco con una 
edición que apuesta 
por la historia, y con 
ип estilo de anime que 
luce de lujo en 305. Se 
trata de un RPG más 
clásico, muy bonito, 

en el que nos aliamos 
con las bestias. 


INFORME C10-DICIEMBRE. A 


Un nuevo mes nos trae un nuevo reporte de actividad calamar, y aqui tenéis vuestro triplete¡'abrebocas”: 


Dos nuevos grupos se unen al plantel 
musical de la escena Iñkling. Los que veis 
еп la foto son los Bottom Feeders, que 
pondrán la nota Punk a los.:combates. 
Traen potentes rifs de guitarra, melo- 
días de gaita y Violín, y ritmos de batería 
соп los que más de uno se levantará a 
dar botes mientras juega. Ink Theory es 
la otra banda que se suma a dar caña en 
Cromópolis. Traen ritmos más vanguar- 
distas, соп alma de Ska y tintes de Jazz. 
No dejarán indiferente a nadie. 


IRITMOS FRESCOS! NUEVO SPLATEEST 
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біо 5 meses han pasado desde su 
salida y Splatoon 2 ya ha suma- 
do más contenido extra del que 
cabría esperar de cualquier otro juego. 
Y gratuito! Pero esta saga es tan así, 
que sabemos que incluso irá a más. 
¡Queremos más! Y no porque de inicio 
el juego empezase con poco conte- 
nido, ni mucho menos. Nada menos 
que con 8 escenarios distintos para 
el multijugador arrancaba el título, 
y ya nos preguntábamos a cuántos 
llegaríamos, si nos habían prometido 
un año entero de actualizaciones, Los 
comparábamos con los 5 con los que 
arrancó la primera entrega, y los 16 
que terminaron siendo. Pues a sólo 5 
meses de su estreno, y gracias a esta 
super actualización a su versión 2.0, 
Splatoon 2 ya alcanza los 17 escena- 
rios... ¡9 incorporaciones en 5 meses! 
Y eso por no hablar de las armas y 
el equipamiento... Nada menos que 
59 armas principales quedan tras 
esta actualización, 11 secundarias y 
9 especiales. Incluso las prendas de 
ropa y los accesorios siguen aumen- 


tando de manera exponencial, incor- 
porando más de 140 novedades en 
esta ocasión. Unos números de locos, 
más aún teniendo en cuenta, como 
по nos hartaremos nunca de repetir, 
ique son gratuitas! 


UNA MARAVILLA JUGABLE 

No sólo de ampliaciones de conte- 
nido se nutre esta (ya no tan) nue- 
va saga. El apartado jugable sigue 
enamorando cada vez a más y más 
seguidores por todo el mundo, y 
con sólo 2 años de vida, los Inklings 
ya son uno más en el Olimpo nin- 
tendero, El frenetismo de sus com- 
bates engancha desde el minuto 1, 
y con cada actualización no hace 
más que alimentar esa forma de 
disfrutar de sus muchos modos de 
juego. Cada nuevo escenario que 
incorpora es una nueva oportuni- 
dad de obligarnos a decantarnos 
por un determinado tipo de arma, o 
a cambiar la estrategia por comple- 
to para conseguir la victoria en los 
combates competitivos. Aquí no 2 


apto para toda combinación de armamento. 


AN “Ф. 


Ў Ч NUEVOS 


Й. гие el primero en llegar у es 


: cuando el museo cierra sus 


Inklings le ponen su punto de color, 


ANLAMIR: rescatado de la anterior 


entrega, e igual de enrevesado que antes, 


otro repescado que viene a 
п sus bloques y pasarelas. 
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SPLATOON 2. CENTRO DE INVESTIGACIÓN DE CEFALÓPODOS | 
> Г 


PARA LOS MAS 
ЧС PRESUMIDOS 


La estética Inkling se renueva y еп виз pelu- 
querías y centros de belleza han puesto de: 
тойа nuevos looks. Gracias a los más atrevi- 
dos, cuatro nuevos peinados marcan tenden- 
cia ahora en las batallas de tinta. Dos para los 
chicos y dos рага las chicas. Esto, sumado а 
las más de 140 nuevas prendas y accesorios. 
que se añaden en esta súper actualización, 
hace que la personalización de nuestros ava- 
tares Inkilings alcance nuevas cuotas y casi no 
quede detalle sin poder poner a nuestro gusto. 


¿Harto de repetir arma? Ahora por 2 
cambiar de equipo entre partida y рагы, 
vestíbulo. Todo un detallazo que ya se Mid 


"campo de batalla de 
dos que requiere 
ar de un lado а otro. 


mada es el nuevo 
scenario partido en 
poder pasi 


Ensenada Аһ 
Salmon Run. Un es 
де! trabajo en equipo рага 


¡Las tiendas no dan 


abasto! Más de 140 
prendas entre гор 


se 5 


se da puntada sin hilo, y en la 
última actualización antes de esta, 
por ejemplo, en la que se añadieron 
tres nuevos escenarios al plantel, 
se apostó claramente por enfatizar 
aún más el ritmo frenético. de sus 
batallas, incorporando escenarios 
de reducido tamaño, en los que es 
prácticamente imposible pararte a 
pintar: sin que te llueva tinta rival 


SPLATOON 2 VERSIÓN 2.0 

Sólo el nombre de esta actuali- 
zación ya es una declaración de 
intenciones. Los añadidos sonmás 
aún de a lo que nos tienen acos- 
tumbrados, e incorpora algo con 


Splatoon 2.0 representa la mayor actualización del juego hasta 
la fecha, y en Cromópolis están que no se lo creen con tanta novedad, 


lo que ya casi ni nos imaginába- 
mos que volverían a deleitarnos 
¡Otro modo de juego más! Se llama 


“Asalto Almeja" y esta llamado a 
ser considerado como "el Salmon 
Run de los combates competiti- 

vos". Además de un nuevo modo 


CON CONTENIDO 
PARA TODOS LOS GUSTOS Y 
COLORES ¡QUE GOZADA DE 
JUEGO! 


y salir del е 
MEA ¿nero combate? 
o 


de juego, este 2.0 incluye también 
novedades en cuanto a la persona- 
lización, como nuevos peinados y 
prendas, y otras más relativas a la 
jugabilidad, como la posibilidad de 
cambiar de arma y equipamiento 
entre ronda y ronda (una delicia 
poder hacer esto ahora sin tener 
que salir del vestíbulo...). Otro de 


_ Hazte más fotos con tus Amiibo, ahora también 


еп todos los escenarios del juego. con tus armas 


favoritas, y añadiéndoles filtros antes de publicarlas. 


los puntos fuertes de la actualiza- 
ción es que podemos por fin supe- 
rar el nivel 50 y llegar hasta el 99, 
Y tenemos además la posibilidad 
de hablar con Justino para volver a 
reducirlo al nivel 1, y seguir evolu- 
cionando de nuevo hasta el 99, 


Un escenario nuevo para el Salmon 
Run, cuatro para el multijugador, 
fotos con los amiibos en los cam- 
pos de batalla, un arsenal que no 
para de crecer, más temas cañe- 
ros para la banda sonora de los 
combates... Un sinfín de noveda- 
des que, si bien por una parte no 
nos sorprenden viniendo de 
esta saga, no deja de ser 
apabullante el modo en que 
este juego ño para de cre- 
cer. ¡Y aún no llevamos ni la mitad 
del año entero de actualizaciones 
que vamos a tener!... Un deleite 
para los jugadores, sin duda, esta 
gloriosa tendencia que se inició 
con la primera entrega, y que 
su secuela está llevando a unos: 
límites que no habríamos podido. 
siquiera imaginar. Nos vemos en el 
siguiente informe con toda la info, 
las claves del “Asalto Almeja” y el 
resto de novedades que seguro 
que nos siguen brindando desde 
Cromópolis ¡No os lo perdáis! 


ASALTO ALMEJA” 


110 sí que es un bombazo! La joya de la 
corona de la nueva versión 2.0 de Splatoon 2 
өз, sin lugar a dudas, su nuevo modo de jue- 
до. Una especie de Salmon Run competitivo, 
еп el que tenemos que recolectar almejas y 
conseguir introducirlas en la cesta de la base 
rival. El primer equipo en colar 100, gana. Para 


ello tenemos que destruir antes la barrera 
que protege dicha cesta, para lo que necesi- 
tamos las super-almejas, que se consiguen al 
recoger 10 almejas seguidas, En el próximo 
informe os traeremos muchos más detalles y 
todas las claves para conseguir la victoria: 


P. sagradas de Fontana 
ЖФ 07:14 


Pf 
[ 


@ Cambio de Blade Objetivo actual 


Objetivo actual @ 


(Los Blade son “armas vivientes” que transmiten su poder a los Pilotos, los 
únicos capaces de sintonizarlos, Pyra es la más poderosa de todo Alrest. 


¡PATO pintas nada igui: 


Te estás poniendo colorado, viejales. 


Фла historia 


Paseo titánico, e inolvidable, entre las nubes. 


چ 


paa 


Género йо! 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1 

Precio 59,99€ 
www.nintendo.es 


El mar de nubes 
está devorando 
Alrest. Encontrar El 
Eliseo, un paraíso 
de tierra firme, 
parece la Única 
opción de Rex para 
salvar este mundo. 


ra el que faltaba para comple- 

tar el círculo, Para engarzar 

la corona que ha convertido 
a Switch en la reina de los grandes 
exclusivos del año. Y muy atentos, 
porque Xenoblade Chronicles 2 es 
el broche de oro que toda sobera- 
na querría lucir estas navidades. 
¡Bienvenidos a la nublada Alrest! 


“¿Puedes llevarme al Elíseo?”, 
Nunca cuatro palabras significaron 
tanto para Rex, el joven buceador 
que, al principio del juego... ipier- 
de la vida asesinado! ¿Cómo no 
ayudar a cumplir el sueño de Pyra, 
quién ha sacrificado la mitad de su 
energía vital para despertarte de 

la muerte? ¿Cómo negarse a ser el 
Piloto de la Blade más legendaria 
de Alrest? Pyra es algo más que un 
simple Blade, es aquella a la que 
las leyendas del pasado llaman La 
Égida, Ahora, las malvadas altas 
esferas quieren capturarla para 
usar su poder en una guerra que 


enfrenta a un mundo condenado a 
desaparecer. Un mar de nubes en 
el que las ciudades se asientan 
sobre los Titanes, unas enormes 
criaturas que, lentamente, están 
muriendo. ¿Será llegar al Elíseo la 
Única solución? ¿Existirá realmen- 
te aquel legendario paraíso de tie- 
rra firme? Para responder a todas 
estas cuestiones sólo hay un cami- 
no: embarcarse en una emocionan- 
te e inmensa aventura para descu- 
brir, poco a poco, su apasionante 
historia. ¡No tiene desperdicio! 


muy profunda, e incluye todo tipo de giros argumentales, 
algunos de ellos impactantes. Eso sí, no faltan los momentos de humor, 


El Titán Argentum es el primer 
lugar que visitan Rex y Pyra. En sus 
calles aprendemos a comprar y 
vender objetos, conocemos a sus 
habitantes y, por supuesto, encon- 
tramos las primeras misiones, 
Como es habitual en el género, la 
exploración está plagada de misio- 
nes principales, que nos hacen 
avanzar en la historia, y muchas 
otras secundarias, que nos sirven 
para obtener experiencia, objetos y 
dinero extra. El desarrollo es 


Los Héroes 


Rex y Pyra son los grandes 
protagonistas, Pero duran- 
te la aventura conocemos 
а un montón de persona- 
jes más. Algunos se unen 
a nuestro grupo, mientras 
que otros hacen todo lo 
posible por derrotar a Rex 
y hacerse con La Égida. Su 
diseño y personalidad es 
siempre sensacional. 
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Sintoniza Blades 

Los Cristales Primordiales que reco- 
'gemos sirven para sintonizar nuevos 
Blades. Todo el proceso se realiza des- 
de un sencillo menú. Siempre hay que 
elegir qué Piloto abre cada cristal, ya 
que, al hacerlo, el Blade que “nazca” 
queda vinculado para siempre a dicho 
Piloto... a no ser que aprendamos la 
habilidad de transmisión, claro. 


Solo los Pilotos pueden abrir cristales. 
Al hacerlo, quedan ligados a ese Blade. 


$ 
ati 

¿La variedad de Blades en increíble, IY 

nunca sabemos qué nos va a tocar! 


la 
exploración 
es una de 
las bases 
principales 
del juego. Nos 
toca recorrer 
amplias 
llanuras, @ 
pobladas 
ciudades, 
peligrosas 
mazmorras... 


bastante libre, por lo que siem- 
pre podemos elegir si nos cen- 
tramos en la trama o, aún mejor, 
vamos con calma y nos perdemos 
por Alrest cumpliendo tareas alter- 
nativas. Hacerlo es toda una deli- 
cia, ya que la mayoría de misiones 
secundarias tienen mucha miga. 
Eso sí, nada comparado con lo que 
vivimos en la historia principal. En 
su aventura, Rex y Pyra conocen a 
otros pilotos que no dudan en unir- 
se a su causa. Junto a ellos viaja- 


mos a diferentes Titanes, que debe- 


tigar, ciudades repletas de vida en 
las que hablar con personajes cla- 
ve... La diversidad de cada Titán 
es apabullante, lo que convierte a 
Alrest en uno de los mundos más 
mágicos y extensos que hemos 
visto. Pero que no os asuste tan- 
ta inmensidad, ya que guiarse es 
muy sencillo gracias a la brújula, 
casi tanto como teletransportarse 
instantáneamente entre las zonas 
que ya hemos descubierto. ¡Todo 
son facilidades! Bueno, no todo, que 
estamos en plena guerra. 


Este Blade 
protagoniza 
una historia 
inolvidable. 
Además, es 
formidable en 
combate, 


mos explorar a fondo. Y aquí viene 
lo bueno: el diseño de cada uno de 
estos “mundos” es tan increíble 
сото diferente entre sí. Exóticos 
parajes naturales que recorrer, 
complejos industriales que inves- 


La exploración está siempre salpi- 
cada de frecuentes enfrentamien- 
tos, por lo que toca aprender bien el 
sistema de combate. En las peleas 


тео 
¿AA 
ES 


@ Cambio de Blade 


(Los tesoros están repartidos por todo Alrest, Encontrarlos es muy importante, ya 
que en su interior siempre encontramos equipo que nos viene de perlas, 


ISTORIA NOS 
QUE PRESE 


controlamos a tres héroes a la vez. 
Nosotros solo manejamos direc- 
tamente a uno de ellos, mien- 

tras que los otros dos actúan por 
sí solos. Nuestro personaje ataca 
cuerpo a cuerpo de forma auto- 
mática, y el efecto de los golpes 
varía dependiendo de su posición 
con respecto al enemigo. Así mis- 
mo, cada mamporro hace que se 
recarguen nuestras Artes, una serie 
de técnicas especiales que ejecu- 
tamos pulsando su propio botón y 
que son la antesala a otros ataques 
de lo más poderosos. Dominar este 


¡OPERAN EN ESTE RP 


О MÁGICO. 


sistema requiere bastante práctica, 
pero, sobre todo, que equipemos 
correctamente a nuestro grupo. 
Cada personaje puede mejorar sus 
armas, portar objetos con diferen- 
tes efectos y, lo más importante, 
“enlazarse" con hasta tres Blades 

a la vez. Cada Blade tiene un ele- 
mento principal y mejora sus сагас- 
terísticas según lo utilizamos en 
combate. Así, la clave está en ana- 
lizar a cada enemigo (en especial 

a los jefes finales), ver cuál es su 
elemento de debilidad y preparar al 
grupo antes de la batalla. 


абаат 4 
чишен 
Salto de Varnax 


En el mapa hay puntos de 
teletransporte, ¡Muy útil! 


Descubre Alrest 


Los Titanes son criaturas sobre las 
que se asientan las diferentes regio- 
nes de Alrest. Todos son enormes у 
tienen un estilo propio y diferenciado. 


(Pretorio Indolino destaca por sus 
templos y por sus preciosas plazas. 


(Leftheria es un paraíso natural entre 
las nubes, iY es el hogar de Rex! 


Es el protagonista 
de la aventura. 

Al principio es 
sólo un buceador, 
pero pronto se 
convierte en un 
gran Piloto. 
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Novedades 


ж © 06:01 


К А л 
Me daríamos радый toque 
оос TA idas, ceh? 


Cambio de Blade 


Los combates 


Los enfrentamientos contra enemi- 
gos son muy numerosos. Aprender el 
sistema de combate es sencillo, pero 
dominarlo requiere de mucha práctica. 
Lo mejor al principio es evitar vernos 
las caras con los enemigos más pode- 
rosos y "practicar" con los que tienen 
un nivel igual o inferior al nuestro, La 
lucha por el futuro de Alrest está ser- 
vida, y estas son sus claves; 


а y a sus Blades 
es vital para los combates más duros. 


a айе tiene un elemento principal 
(agua, rayo, fuego...) en el que basa sus 
ataques y que, además, usa durante la 
exploración. Por ejemplo, Pyra domina el 
fuego, lo que le permite... icocinarl 


D ашшы! 


aque es automático, pero 
podemos desplazarnos libremente, 


З 9 Pero, ¿cómo conse- 
guimos nuevos Blades? 
De dos maneras: algunos están 
vinculados a Pilotos que, tras 
conocerlos, se unen al equipo, 
mientras que a otros tenemos 
que sintonizarlos. Durante la 
aventura encontramos cofres 
con objetos, dinero y Cristales 
Primordiales. Estos preciados 
minerales albergan en su interior 
a Blades latentes, por lo que cada 
Piloto puede hacer que “eclosio- 
ne” un Blade y se enlace con él 
para siempre. iY hay muchísimos 
de estos seres por descubrir! Es 
un sistema realmente apasionan- 


Las Artes se recargan poco a poco, 
Cada Piloto tiene técnicas distintas. 


NIA 


E te, aunque a veces nos topamos 
E h. principales con jefes finales de un nivel muy 


aliadas. ¡Tiene 
una personalidad 
arrolladora! 


superior, y nos toca pelear durante 
un buen rato con otros enemigos 


espectaculares como devastadores. 
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Los enemigos siempre tienen un nivel, que se muestra sobre su cabeza. Desde 
el principio nos topamos con algunos muy duros. ¡Lo mejor es no acercarse a ellos! 


Mejora con 
Mer Mec 
Los Blade mejoran f 


también podemos 
hacerlos más y ag y 
fuertes enviándolos 17127 


a realizar misiones 
en solitario en este 5 
modo. Solo hay | ж: 


que elegir a los 
que queramos y la ju: 


ponerlos en marcha. MIN r. 


“menores” para subir de nivel. Son 
unos picos de dificultad que entur- 
bian un poco el desarrollo, aunque 
no son muy comunes. 


La grandiosidad de Alrest se ve 
mermada en el modo portátil. Si 
bien es cierto que en la televisión 
el juego luce realmente espec- 
tacular, en la pantalla de Switch 
todo tiene un aspecto mucho más 


borroso. Desde luego, esto no impi- 


de que disfrutemos jugando de 
esta manera, pero sí que la baja- 


Y DOMINARLOS EN 


Objetko actual @ FPCT ROET 
Los gráficos son una maravilla, Destacan el diseño de los personajes y el gran 
tamaño de los Titanes. Eso sí, cuando jugamos en portátil todo se ve algo peor. 


La Blade Poppi 


No os queremos desvelar demasiado 
sobre ella, pero en este juego conoce- 
réis a Poppi, la primera Blade artificial 
de la historia. Su comportamiento en 
combate es idéntico al de los Blade 
"reales", pero su gran ventaja es que 
podemos personalizarla al máximo 
con piezas diferentes. ¡Mola mucho! 


En Fonsa Myma 
perlas a la perso, 
recabar opinione 
ayudarme a elegi 


0 LAS 


(Tiger! Tiger! es un minijuego que sirve 
рага conseguir mejoras para Poppi. 


Ə Puntuaciones 


DGráficos ЖЖЖ 


En la ТУ son una maravilla, pero 
еп modo portátil baja la calidad. 


La inmen- La calidad 
sidad de де imagen 
Arest, La apasio- Баја en portátil. 
nante historia y Algunos comba- 
sus geniales per- tes con dificul- 


da de la calidad de imagen es más 


А DDiversión ЖЖЖЖ sonajes, tad desajustada. 
gue notoria. Por ctra parte, está el Exploración, combates épicos, 
tema de las voces: nuestro consejo una historia apasionante. р 
& i Una épica aventura que 
es que os rguéis el (gra Soni 3 
а Чезсаго! (gratuito) Sonido жт (hoos perder 


doblaje en japonés de la eShop. Con 
las voces originales se disfruta más 
el poder de Xenoblade Chronicles 
2, un RPG inolvidable. Su precioso 
mundo, sus carismáticos perso- 
najes, su inolvidable historia y sus 
más de 100 horas de exploración, 
combates y emociones, son todo 
un homenaje al género. Si os gus- 
tan los juegos de rol japoneses, es 
absolutamente imprescindible. 


La música es preciosa, pero las 
voces en inglés son mejorables. 
Duración жк 


Una aventura mastodóntica, 
Supera de sobra las 100 horas, 


La saga Xenoblade se estrena 
en Switch con título inmenso, 
precioso y que derrocha carisma 
y diversión por los cuatro costa- 
dos. Indispensable para los aman- 
tes del rol con sabor japonés. 
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Menos que... 


Nintendo 


A З 


Género Deportes 
¡Compañía Psyonix 


Precio 19,99 € 
rocketleague.com 


Contenido 
20escenarios con 
variantes (como 

la hora del día ola 
climatología), 20 
coches (de pago 

y con licencia 

de Batman, Hot 
Wheels o Fast 

and Furious), 

cinco modos y un 
montón de objetos 
de personalización 
para los vehículos. 


Rocket League 


Un motor con mucha pegada. 


i juntamos coches de radio 

control con el fútbol, el resul- 

tado es uno de los juegos 
más divertidos de los últimos 
años. Rocket League llega de la 
mano de Panic Button, el mismo 
estudio que se encargó de versio- 
nar DOOM, para hacer que el tiem- 
po de juego se nos pase volando. 


Una mezcla explosiva 
Es uno de esos títulos que se expli- 
can en pocas palabras: se trata de 
un juego de deporte de equipo, en 
el que tenemos que marcar en la 
portería (o canasta) rival, contro- 
lando pequeños coches que van a 
toda velocidad en estadios ovala- 
dos. Entenderlo es sencillo, pero 
dominarlo es algo más complicado. 
Y es que, desde los partidos cara a 


cara hasta los de cuatro contra cua- 


tro (hay también dos contra dos y 
tres contra tres), la adrenalina y el 
control del escenario son clave. La 
bola con la que jugamos es enor- 
me, pero tiene una física bastante 
peculiar que le permite rebotar con 
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Casi tan importante como jugar 
bien, es decorar nuestro coche. 
Tenemos decenas de objetos 

а nuestra disposición, algunos 
inspirados en juegos de la casa. | 


facilidad, Nosotros solo podremos 
acelerar, usar el turbo (con poten- 
dores que encontramos en el 
terreno), saltar y cho- Yy 
carnos con el rival para 

dejarlo incapacita- 
do unos segun- 
dos. Estas accio- 
nes tan simples 
requieren des- 
treza y mucha 
práctica. Los 
partidos son cor- 
tos, de unos cinco minu: 
tos de media, y es vital ele- 
gir muy bien nuestras acciones: 
el momento del salto, cuándo 
gastamos el turbo o cuándo nos 


Uno para todos... 
Aunque la base de jugado- 
res de Switch es muy amplia, 
podremos jugar con usua- 

rios de otros sistemas vía 
online. Rocket League se une a 
Minecraft como los primeros 
juegos de Switch compatibles 

con el online multiplataforma. | 


‘No todo es fútbol. También podemos jugar al baloncesto, hay un modo en el que 
la bola destruye el suelo, y otro con potenciadores aleatorios de lo más divertidos. 


La estrategia 
es vital 

Al igual que otros 
deportes de equipo, 
necesitamos estar 
compenetrados con 
los compañeros. 
Mientras unos 
atacan, otros deben 
defender la portería 


ACIL DE El 


subimos por las paredes 


A nivel técnico, es uno 
de esos juegos que varían 
bastante dependiendo del 
modo en el que juguemos. En el 
dock de Switch, el juego se ve en 
HD (720 р)... pero cuando nos lle- 
vamos la consola lejos de la tele, 
la resolución baja bastante, Eso sí, 
hay promesa de parche gratuito 
en un futuro, El motivo no es otro 
que la multicompatibilidad online. 


para hacer una “chilena”. 


TE 


CONTROLAR 
EL SALTO 


IA GRACIAS A UNA 


JUGABILIDAD PROFUNDA, PE RO 
TENDER Y QUE ATRAPA. 


El motor del juego no estaba pen- 
sado para Switch, y el objetivo ha 
sido que el juego funcionase de for- 
ma totalmente fluida. Y a fe que se 
ha conseguido. El rendimiento es 
fantástico en todos los modos, así 
como la velocidad y estabilidad a la 
hora de encontrar y disputar parti- 
das. La música es muy cañera, con 
una gran selección de temas (algu- 
nos muy nintenderos), lo que crea 
una ambientación fantástica para 
esta fiesta del deporte y la veloci- 
dad. Engancha, rebosa carisma y es 
tremendamente divertido. 


ОСоп cada acción especial en el terreno de juego rec 
permiten subir de nivel, Así logramos accesorios de lo más vistosos para el coche, 


тоз puntos que nos. 


¡También sin conexión! 
Rocket League es uno de los juegos 
que mejor experiencia multijugador 
online ofrecen. En esta versión, ade- 
más, se ha incluido la posibilidad de 
Jugar partidos tanto en solitario, como 
a pantalla partida en modo local, Los 
coches se ven un poco pequeños en 
este modo, pero se agradece poder 
controlar cada coche con un Joy-Con. 


DPodemos personalizar todos los 
aspectos de la partida para hacerla única. 


Puntuaciones 


OGráficos ЖЖ 


Los vehículos son vistosos, 

pero la resolución es muy baja. 
Diversión ЖЖЖЖ 

Lo que mejor define este juego. 

Es sorprendentemente adictivo, 


ЖЖЖ 

пога nos ропе las, 

pilas con temas “electrónicos 
Duración ЖЖЖ 


Diversión para años gracias a 
actualizaciones y modos online, 


Y más “e 


Super Beat Sports NBA Sial 


Rendimiento 
sin caídas, 

online muy esta- 

ble, gran banda 

sonora y dive 

sión a raudales, 


En modo 
portátil, la 
resolución baja 
mucho. No esta: 
ría de más un 
modo “carrera”. 


El mago del balón... 
es ahora un coche 


Rocket League es una de esas 
sorpresas que sólo se dan cada 
cierto tiempo. Engancha como 
pocos y nos da motivos de sobra 
para seguir jugando gracias a su 
diversión sin rodeos, 


N2304 REVISTA OFICIAL NINTENDO ÉB) 


Jugadores 1 
Precio 59,99 € 
bothesda.not/es 


тш 


Los dragones han 
vuelto a Skyrim. Y 
con ellos Alduin, 
ún la 
profecía, devorará 
el mundo. Solo el 
Sangre de Dragón 
о Dovahkiin, puede 
imperdirlo. ¿Serás 
tú el elegido? 


ue uno de los juegos que 
F acompañó a Switch en su 

tráiler de presentación. Ahora, 
por fin, The Elder Scrolls V: Skyrim 
ya está disponible en la nueva con- 
sola, y luce tan, tan bien, que en 
ningún momento tenemos la sen- 
sación de estar ante un título que 
se estrenó por primera vez en 2011. 
¿Estáis listos para embarcaros en 
Una de las aventuras más épicas de 
la historia de los videojuegos? 


El argumento arranca con el regre- 
so de los dragones a Skyrim, un 
enorme mundo abierto, inspira- 
do en la mitología nórdica. Hacía 
cientos de años que estas criaturas 
parecían haberse extinguido, por lo 
que todos los habitantes del reino 
están aterrados. Menos mal que las 
leyendas eran ciertas y el Sangre de 
Dragón, un héroe capaz de derrotar 
y absorber el poder de estas bes- 
tias, también ha vuelto. Por supues- 
to, nosotros encarnamos este papel 
y, antes de nada, nos toca crear a 
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El mito llega a una consola llamada a ser leyenda. 


dicho personaje. Tenemos 10 cla- 
ses diferentes para elegir, como 
Nórdico, Orco o Elfo del Bosque, Y 
también debemos configurar su 
aspecto y elegir su sexo. Cada clase 
tiene unos puntos fuertes y débi- 
les (los Nórdicos son duchos con la 
espada, los Elfos son los mejores 
arqueros...), por lo que debemos 
escoger el que mejor se adapte a 
nuestro estilo de juego. 


Tras el intenso prólogo, en el que 
vivimos el ataque de un dragón, 
nos quedamos solos en el corazón 
de Skyrim. iY ya podemos ir a don- 
de queramos! Un vistazo rápido al 


М 

mo е! 

RPG de aquel 
año. 


Él Sangre de 
Dragón es el único 
'capaz de acabar 

f con los dragones 

l que están 
asolando Skyrim. 


¡Crea tu 
propio héroe! 
El editor es muy com- 
pleto. Además de su 
aspecto, debemos 
escoger la clase de 
nuestro personaje. 
¡Hay 10 diferentes! 


Cumple 
misiones 


Las hay 
principales y 
ndarias. Nos 
proponen superar 
Una mazmorra, 
encontrar un 
objeto, derrotar 
a un dragón. 


EL INDICADOR 
DE SIGILO 


ƏCambiar la perspectiva es muy fácil. En cualquier momento es posible 
intercambiar entre la vista entre primera y tercera persona, ¡Tú decides! 


DLa ambientación es genial, y se inspira en la mitología escandinava, Ya sabéis; 


aquellos temibles guerreros vikingos y sus numerosos dioses y leyendas, 


DHay algunos puzles, pero casi todos son 
bastante sencillos de superar y consisten en 
fijarse bien en el entorno que nos rodea. 


DLos diálogos son muy numerosos y, en 
ocasiones, tenemos distintas respuestas. ¡Elige 
bien o puedes meterte en serios problemas! 


YL 
TIERRAS DE SKYRIM ESTÁN 
DE ENORMES POSIBILIDADES. 


Mejorando en todo 


Al cumplir misiones y derrotar ene- 
migos ganamos experiencia que nos 
permite subir de nivel. Pero también 
podemos mejorar en herrería, alqui- 
mia, arquería... La clave para hacerlo 
es practicar en lo queramos avanzar. 


R 


EPLETAS 


mapa sirve para ver que esta- 
mos en un mundo inmenso: 


equipamiento... las posibilidades 


nevadas zonas montañosas, 
interminables bosques, gran- 
des ciudades y aldeas... iuna 
pasada! A partir de aquí, vivi- 
mos la aventura a nuestro aire. 
Podemos seguir las misiones 
principales para avanzar en la 
historia, dedicarnos a visitar 
huevas zonas para hallar 
tareas secundarias, 
enfrentarnos a los 
enemigos que 
encontremos 
para subir de 
nivel y con- 
seguir nuevo 


son casi infinitas, ¡Si hasta es posi- 
ble casarse y tener casa propial Si 
decidimos seguir la historia princi- 
pal, tenemos por delante una épica 
aventura repleta de peligrosas maz- 
morras, personajes carismáticos y 
grandes dosis de aprendizaje. Y es 
que otro de los puntos fuertes de 
Skyrim es que podemos aprender 
herrería o alquimia para fabricar 
nuestras propias armas y pociones. 
Y todo esto sin olvidarnos de seguir 
el Camino de la Voz, unos “gritos” 
que solo los Sangre de Dragón pue- 
den dominar, y que nos otorgan 
temibles poderes. Pero hay mucho, 
muchísimo más: la posibilidad 


'DEn la forja creamos armaduras y 
armas con los recursos que hallamos. 
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Novedades 


Mil y una aventuras 


Si рог algo destaca Skyrim es por 

la enorme variedad de situaciones 
que propone, Y lo mejor de todo es 
que la mayoría no son obligatorias, 
sino que es el jugador el que decide 
cómo afrontar los diferentes retos, 
En este cuadro os dejamos tan solo 
una pequeña muestra de algunas de 
las experiencias que nos ofrece esta 
enorme aventura. 


( Matar a un dragón es uno de los retos 
más épicos a los que nos enfrentamos 


lo es la opción "асі 
рага cuando no queremos gastar ого. 


Uni a facción, como los Capas 
de la Tormenta, es puramente opcional. 
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S p 
сето atractivo. 


Ё ә 
MITOLOGÍA! 


Dioses, grandes, 
guerreros del 
pasado, leyendas 
épicas... El 

universo de 
Skyrim es tan rico 


\ 


DEl sistema dı es muy sencillo: 
соп "L" manejamos la mano izquierda 
(escudo о magia), mientras que con "| 
asestamos golpes. Con las armas a dos 

nos (arcos o grandes hachas) no podemos 
cubrimos o usar los hechizos, así que ojo. 


Ə de robar cualquier objeto (ojo 
si nos pillan), montar a lomos de 
un dragón gracias a la inclusión de 
las tres expansiones (Dawnguard, 
Hearthfire y Dragonborn) y hasta. 
¡convertirnos en hombres lobo! 

п hay novedades exclu- 

mo la Túnica del Héroe, 

el Escudo Hyliano, o la Espada 
Maestra de Link, que podemos 
conseguir a través de los amiibo, o 
superando ciertas misiones. 


La mejor versión 
Pero esto es Switch, así que las 
novedades siguen, El control por 
movimientos, usando los Joy-Con 
como si de un escudo y una espa- 
da se tratase, es otro de los añadi- 
dos. iY funciona realmente bien! 
Pero lo que más sorprende es ver 


Las armas, armaduras y objetos que encontramos parecen no tener fin. Hay, Los Gritos son poderes especiales que se desencadenan al vociferar ciertas 
literalmente, centenares de ellos, Además, cada ítem tiene su propia utilidad. 


palabras en la lengua de los dragones, ¡Aprendemos muchos de ellos! 


Un mundo precioso 

La diversidad paisajística es uno de los 
grandes atractivos de Skyrim. Durante 
la aventura recorremos zonas salva- 
jes, como bosques, pantanos o monta- 
ñas, pero también visitamos numero- 
sos pueblos, cada uno de ellos con sus 
propios comercios y habitantes úni- 
cos. La sensación es una pasada, 


Despliega 
el mapa 
El gran tamaño de 
Skyrim convierte 
a su mapa en 

una herramienta 
indispensable. 
Debemos 
consultarlo 

a menudo si 

no queremos 
perdernos. 


——— 


EL VIAJE 
RAPIDO 


Ү Мора local + Diario X- Ubicación actual А Fijor destino. Los pueblos son el mejor lugar para 
comprar y vender provisiones. 


ES UN С 
SUEÑO HECHO REALIDAD, AUNQUE EL JUEGO Puntuaciones 


TAMBIÉN LUCE DE LUJO EN LA TELEVISIÓN. 


Gráficos XXX Omre, O 
Lucen de maravilla aunque variado. El modo — sonajes tienen 
4 tiene elementos desfasados. ропа еѕипа un diseño algo 
cómo luce el juego en su modo calidad, y unas voces en castellano Ímaravilla, ¡Más pobre. Solo apto 
Diversión Хх 8100 horast EM 
Ер й y le 100 horas! га adultos. 
portátil. Resulta alucinante compro- que, eso sí, hay que descargar de ЖҰ > 
Rol y aventura en estado puro. jii 
bar como un mundo tan inmenso eShop (de forma gratuita), el resul- iY con una libertad total! 
y lleno de vida “cabe” en la panta- tado es brutal. En definitiva, tenía- Sonido kkk Una gran esencia en 


н tarro pequeño 
lla de Switch. Tanto en este modo, mos muchas ganas de ver Skyrim Melodías épicas y voces (en У 
a 4 castellano) más que correctas. Skyrim mantiene (y mejora) 


como en la tele, todo se mueve con еп Switch, y el resultado nos ha SS ea 

2 К © le 2011. Si no lo habéis jugado, 
una fluidez total, y los efectos de dejado un gran sabor de boca. Si os Duración kkk es un RPG indispensable, sobre 
luz del ciclo día-noche a tiempo real gustan los juegos de rol de mundo 


Sobrepasa las 100 horas sin todo en a su modo portátil, que 
son preciosos. Vale que el modela- 


despeinarse, ¡Una locura! es una verdadera maravilla. 
do de los personajes está algo anti- 

cuado, pero, en general, el aspecto 
del juego es impecable, y nos sor- 
prende con sus paisajes. Si a todo 
esto le sumamos una banda sonora 
de “corte vikingo” con una altísima 


abierto largos, variados y repletos 
de sorpresas, la obra de Bethesda 
os va a enamorar por completo. 
Ya lo advirtieron las antiguas pro- 
fecías; el Sangre de Dragón regre- 
saría, y lo haría con más fuerza que 
nunca. ¡Larga vida a Skyrim! 
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Novedades 


NINTENDO ZDS. Н 
mar 


ario Party nació hace casi 
Género Minijuegos dos décadas, en pleno 
Compañía Nintendo 
KEN 1-4 apogeo de N64. Desde 
Precio 39,99 € entonces, y sin contar "spin-offs", la 


www.nitende,ee serie ha recibido 10 entregas nume- 


radas para las consolas de sobre- 
mesa. Pues imaginad que recopila- 
mos los 100 mejores minijuegos de 
estas ediciones y los unimos en úni- 
co título: deseo concedido, 


i100 juegos! 

Un recopilatorio 
de los 100 mejores 
minijuegos de la 
serie Mario Party 
nos espera en esta 
tarjeta. Su mayor 
baza es la posibili- 
dad de disfrutar de 
sus partidas junto a 
otros tres amigos 


Los “Greatest Hits” 

Esta es la idea principal de Mario 
Party The Top 100, que aúna lo 
mejor de la saga en solo cartu- 

cho. Gracias a los distintos modos, 
podemos disfrutar de todos los 
minijuegos en solitario aunque, por 
supuesto, el mayor aliciente con- 
siste en conectar hasta cuatro 3DS 
a la vez para disputar partidas 
multijugador. ¡Y lo mejor de todo es 
que solo necesitamos una copia del 
juego! La fiesta puede montarse con 
algunos modos diferentes, inclui- 
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Mario Party ( 
The Top 100 


¡Minijuegos centenarios! 


ELDATO 


La primera. fiesta \ 

nos 9 

(iim: 
es ta 
\ contamos con 


ó en 1999. El 
node ediciones ш 


n alto, que ya 


15 títulos. 


do el clásico tablero en el que, por 
turnos, competimos entre todos. 
La mecánica es muy sencilla y, en 
la práctica, todo se reduce a una 
sucesión de rápidos minijuegos 
que ponen a prueba nuestra habi- 
lidad. Si sois fans de la saga, segu- 
ro que os sonarán la gran mayoría, 
pero si es la primera vez que jugáis 
a un Mario Party no notaréis que 
vienen de otras consolas, ya que 
todos han sido adaptados a la 
perfección a los contro- 

les de 3DS. Hay muchas 

pruebas de habilidad, 

en las que tenemos que 

pulsar el botón correspon- 

diente en el momento justo, 

y otras son de corte depor- y 
tivo, como un partido de а „у= 
hockey sobre hielo о lanza- 

miento de penaltis. Sin embargo, 
también hay juegos más enfocados 

a la inteligencia, con propuestas 
similares a Tetris o con cartas. La 


ul 


22 € 


Mario Party The Top 100 © 


Lanzar penaltis es la propuesta de uno de los minijuegos disponibles, Pero пау 2 podemos disputar divertidas ра 
muchísimas más, y algunas son realmente alocadas y divertidas, multijugador, Para hacerlo, solo es necesario disponer de una úni 


copia del juego, 


EL DUELO DE 
MINIJUEGOS 
es uno de 
modos más marca el 

divertidos. desarrollo de la 

En él, cuatro partida, ya que 

jugadores hay casillas 

compiten en con distinto ORO! 


efectos. En la 
minijuegos УЕ! е 
рага obtener pantalla Inferior бта constante 


You, garantizadas 


EL TABLERO 


% 0010 


VER LOS 
RESULTADOS 
de cada 
prueba, o echar 
un vist 

rápido 
controles 
otra de las 
utilidades de 
pantalla táctil, 


LA FALTA DE 2 р а 
HACE untuaciones 
EXTRAS HACI AT IE 


El mítico 


fontanero es G ¡Recopilación ¡La falta de 
raficos ) 
solo uno de acertada, 'conteni- 
los personajes з Divertidos y coloridos, Mejoran Solo hace fa do, en especial 
Баета У, ligeramente a los "antiguos fauna tarjeta jugando solo, 
isponibles. ara las partidas hace que la fies- 


También están Diversión multijugador. __ taacabe 


Í {и ТЕМ 
Peach, da = 
er АКГ diene, Nuestra opinión 


terés decae, 


¡Los de siempre! д 
variedad es alta pero, dada su bre- Sonido ge Ku fiesta me coló. y 
п ы muy pronto me marché. 
vedad (muchos duran segundos), lo Melodias alegres y alocados La eses may карр 
ciertos que ê 10Ö minijuegos sé efectos que ambientanbien, LA lden es muy buena, Y su eje 
Duración minijuegos se quedan cortos, 


quedan muy cortos, haciendo que > on especial jugando өп (На, 
las partidas se hagan pronto repe- Faiy breves Apenas hey oes О 
titivas. Este hecho, unido a que no 
existen apenas extras o variedad 
de modos que nos inviten a seguir, 
hace que jugando solos pierda su 
interés en un par de tardes. Pero es 
que es un juego pensado para dis- REN 
frutar en compañía. @ 


Ме 304 REVISTA OFICIAL NINTENDO E) 


Esel Шой aa 
juego creado со! 
Ie revolucionario 
MotionScan. 
realismo es 
increíble. 


Soy el detective Phelps y este es el 
detective Bekowsky. 


оп pocos meses de vida, 

Switch se está llenando de 

auténticas joyas. Hemos 
vivido lanzamientos impactantes, 
como Breath of the Wild o Super 
Mario Odyssey, pero también la 


Gerero Aventura llegada de juegos como Skyrim, 
Гез DOOM о, ahora, L.A Noire. Rockstar 
Jugadores 1 no se deja ver demasiado por 

Precio 49,99 € 


Nintendo, pero ahora nos deleita 
con un juego que dio una vuelta de 
tuerca al género de las aventuras 
gráficas, y demostró que el medio 


rockstargames.com 


de los videojuegos había madurado. 


Cole Phelps es un 
soldado condeco- 
rado en la Segunda 
Guerra Mundial 
que regresa a 

Los Ángel 
unirse 

de policía, Su 
carácter, ambi: 
cioso pero recto, 
le hará ascender 
en el cuerpo, pero 
también enfrentar. 
sea horrores muy 
diferentes a los de 
la guerra. 


L.A. Noire nos lleva a finales de la 
década de los años 40. La Segunda 
Guerra Mundial ha terminado y la 
ciudad de Los Ángeles empieza a 
brillar gracias a la incipiente indus- 
tria cinematográfica. Sin embargo, 
al igual que una oportunidad para 
jóvenes que quieren un futuro en el 
mundo del cine, también supone la 
oportunidad para que especulado- 
res, narcotraficantes y charlatanes 
hagan negocio. Ahí entra en esce- 
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Una aventura gráfica única y sobrecogedora. 


na Cole Phelps, veterano de gue- 
rra que, condecorado, vuelve a su 
ciudad para limpiar las calles. Así 
empieza un juego que nos lleva a 
través de diferentes departamen- 
tos de la policía de Los Ángeles y 
que es una de las aproximaciones 
más maduras y realistas en el 
mundo del videojuego a proble- 
mas como la drogadicción en 
los soldados que no superaron 
los horrores de la guerra, 


Luchó еп el frente del 
Pacífico en la Segunda 
Guerra Mundial y llegó a 
Los Ángeles para limpiar 
l crimen, pero el pasado 
unca se deja atrás... 


Mírame 
ala cara 


Para crear las caras 
de los personajes se 
“copiaron” los rostros 
de los actores. Son 
las mejores animacio- 
nes hasta la fecha, 


HAY TRES 
OPCIONES 


OTROS $ЕР Р] ROI 


¡L JUEGO PA 


la violencia contra las mujeres y 
la corrupción de la sociedad. 


L.A. Noire nos presenta un 
mundo abierto que podemos 
recorrer cuando queramos, 
tanto a pie como en uno de los 
muchos vehículos disponibles, 
para encontrar los lugares más 
emblemáticos de Los Ángeles. 

Sin embargo estamos ante un 
juego que basa toda su experien- 
cia jugable en la investigación, 

y lo hace de una manera muy rea- 
lista. Hay 26 casos (con misiones 
secundarias entre medias) que nos 
ponen ante crímenes diferentes, 


DAntes de cada capítulo se realiza una introducción, generalmente para 
presentar el caso. Otras, sin embargo, nos contarán la vida y problemas de Cole, 


1MINAN 
L€ ONC GA ND 


DPodemos conducir por el mundo abierto para ir а cada escenario, pero también 


LAS 
EXPRESIONES 


¿Verdad o 
mentira? 


Tenemos que 
descubrir si los 
sospechosos nos 
cuentan la verdad 
о поз la quieren 
jugar, En las 
expresiones se 
esconde la clave. 


VER. 


inspirados en sucesos reales de 

la época. Algunos son violentos, о 
con contenido sexual, pero siem- 
pre justificado en la trama. En resu- 
men suelen funcionar así: hay que 
llegar al escenario, recoger pistas, 
hablar con sospechosos y testigos 
y repetir la operación si, por ejem- 
plo, descubrimos una dirección en 
la que creemos que podemos obte- 
ner más información. Una vez reco- 
gidas todas las pistas, entran en 
escena los interrogatorios, lo más 
importante a nivel jugable de esta 
propuesta. Es difícil no hablar del 
motor gráfico llegados a este pun- 
to, y es que, cuando detenemos a 
un sospechoso, debernos pasar a 


pedirle a nuestro compañero que conduzca si queréis una aventura gráfica clásica. 


importante peinar bien las escenas del crimen. 


Podemos usar la intui 


DSi acusamos a un sospechoso, más nos vale 
tener la prueba necesaria para condenarlo. Es 


de forma limitada 
en los interrogatorios y las escenas del crimen: 
descarta respuestas falsas y nos da pistas. 


Mejor en Switch 

El apartado visual es espectacular, y 
en Switch disfrutamos de mecánicas 
exclusivas. Podemos controlar el jue- 
до con la pantalla táctil y sentirlo al 
máximo gracias a la vibración HD y el 
sensor de movimiento de los Јоу-Соп. 


ORotando el Joy-Con movemos los 
objetos clave de cada investigación. 
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Por favor. No me digos ооз a esto 
gilipollas, ВА 


Técnicas de detective 


Aunque tenemos un mundo abierto 
que explorar, L.A. Noire es, básicamen- 
te, una aventura gráfica que sigue un 
patrón bastante claro. Tenemos que 
llegar al escenario del crimen para 
recoger pistas y hablar con los testi- 
gos. A veces realizaremos interroga- 
torios casi al principio, y otras tendre- 
mos que investigar hasta llegar a los 
sospechosos y cerrar el caso, 


Explor: cenario es clave рага 
encontrar todas las pistas posibles, 


(La historia es el punto fuerte, y encantará 
alos amantes del cine negro. No solo hay 
muchas referencias a la historia de la ciudad, 
los mafiosos y la corrupción, también planos 
y псіа dirigidos con maestría. 


гов crímenes son bastante explícitos y la sala de interrogatorios, don- 
hay algunas escenas desagradables. de comienza la magia de la técnica 


MotionScan: decenas de cámaras 
escanearon el rostro de actores 
ara captar el más disimula- 
do parpadeo. Tendremos que ave- 
riguar si el detenido miente o nos 
dice la verdad, para lo que nos guia- 
remos por gestos faciales como 


loa ае redada een medias sonrisas, miradas esquivas, 
divertidos, y dan variedad al juego. impaciencia, o cualquier cosa que 


nos haga sospechar. Cuando lo 
«==, Ж» tengamos claro, tenemos que 

dir si creemos, dudamos o acus 
mos (presentando pruebas en este 
caso) al detenido. Al principio, los 

Ella es solo uno casos serán fáciles, ya que comen- 

de los intrigantes а 

personajes que zamos la historia de Cole como 


пов encontramos cool pi 
lol kaian E А simple policía, pero a medida que 


central de la experiencia, y el paso final. Todos están muy ascendamos, nos daremos cuen- 


bien creados y > ta de que no es lo mismo un cri 
enriquecen la 
trama 
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| [ аз 
ТАТО astntos Internos. Demos la (шыр s 
División Cënträl al detective GolelPhelps 


@Solo para adultos. Hay crímenes sangrientos y retorcidos, y algunos puntos de ФАвсепйег no solo sirve para tener mejores trajes, también para enfrentarnos a 
la trama son tan macabros como los propios asesinatos que investigamos. los crímenes más retorcidos que sucedieron en Los Ángeles de los años 40. 


Ciudad de estrellas 


Gracias al mundo abierto, en cualquier 
momento podemos descubrir los pun- 
tos clave de Los Ángeles, así como 

los garitos que estuvieron de moda 

a finales de los años 40 en la ciudad. 
También hay extras que encontrar, 
сото coches emblemáticos y periódi- 
соз, que enriquecen la historia, 


Con cien ojos 


Para triunfar en 
los interrogatorios, 
tenemos que 
recoger pistas 

que nos permitan 
obtener los 
argumentos 
adecuados en 

so de que 
ısemos a un 
sospechoso. 


ALGUNAS 
PISTAS 


Los periódicos desbloquean escenas 
de vídeo interesantes para la trama, 


TA] 


JMO EN LA PANTALLA 


IU EIN LA £ akak 


Ə Puntuaciones 


Е ƏGráficos ЖУК Ones acia. O rendimiento 
Las caras son brillantes y la les son únicas, la cae en las per- 

men callejero que uno de antivicio. luz propia, pero la recreación dela ATO TTP уштай primeres esos 
Acabaremos еп el departamento ciudad y la fidelidad histórica de OVE RR аана тобоне 
de homicidios momento en el que апта, vestuario y vehículos, ayuda cóntroteos y persecuciones e 
gana muchos enteros, Los críme- a que nos metamos de lleno en el DSonido do Ша peli ig 
nes y delitos se van haciendo més juego y la época. Por otra parte, la La banda sonora es una celcla Se aventuras gráficas 
complejos para tejer un entramado banda sonora, las interpretaciones asi como las Interpretaciones, С los gustos, supone una 
narrativo que, aunque tiene algunos ае los actores y los efectos sono- DDuracón А Шкетын, 
altibajos hacia la mitad de la aven- ros, redondean una ambientación Шпее 20 heras de historia más cas y un ejercicio de buen gusto 


extras y buena rejugabilidad. audiovisual sin precedentes. 
tura, se cierra de manera magistral. muy poderosa. El desaparecido 


estudio Team Bondi solo firmó este 


juego en su corta existencia, una i 4 - 
La absorbente historia se ve poten- genialidad que reúne lo mejor del PEE 
ciada por un apartado audiovisual cine, la novela negra y las aventu- ih 
digno de las superproducciones гаѕ gráficas y que se merece una —— тей 


de Hollywood. Las caras brillan con oportunidad... si sois mayores. 
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Género Carreras 
Compañía Microids 
Jugadores 1-4 

Precio 49,99 € 
meridiem-games.com 


De apenas 

tener dinero para 
comprar el primer 
coche, tenemos 
que pasar a hacer 
nos con un súper 
garaje en el que 
coleccionar mo: 
delos y mejorarlos 
anuestro gusto, 
Luego, a lucirlos en 
competición, 


Desarrollado por 
Eden Games, UN 
estudio con 20 años 
de experiencia en 
el género de la 
conducción. 


Mucha marca, pero poco motor. 


ace justo un año que Gear eventos de rally. En todo momen- 
Club llegó a teléfonos móvi- о va muy fluido, y соп una buena 
les, donde sus buenos grá- sensación de velocidad, ya sea 


ficos y opciones le hacen gozar de en la tele o en modo portátil, sin 


buena acogida, Ahora, con el subti- importar que juguemos a pantallas 


tulo Unlimited, se lanza en Switch partida o que haya 8 coches en 
para cubrir un hueco aún sin rivales pantalla... con los 
en el asfalto: las carreras realista 


Desde la primera pantalla, queda 
claro que estamos ante un port del 
juego de ¡OS y Android. Los menús, 
la estética, la música (o la ausen 
cia de ella)... incluso los tiempos 

de carga son impropios de un buen 
juego de Switch. Sin embargo, гарі- 
damente nos ponemos manos al 
volante y la cosa se pone más seria 
Sin ser de última generación, los 
gráficos hacen lucir bien los gran- 
des modelos reales de Mercedes, 
BMW o McLaren, 32 en total, que 
no está nada mal. Todo en 24 esce- 
narios bastante variados y vistosos, 
sobre todo por algunos efectos de 
luz. Van desde montañas a pueble- 
citos, pasando por ruinas o hasta 
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Una veintena de marcas reales 
lucen sus modelos. Eso sí, no 
les haremos ni un rasguño, que 
tienen que lucir siempre así de 
espectaculares y brillantes. 


Joy-Con al volante 


El modo arcade no permite 
que se juegue en solitario, y 
apenas tiene opciones, pero 
sí que admite partidas para 
cuatro, con todos los coches 
y escenarios desbloqueados 
de inicio. Al más puro estilo 
Switch, el pique está servido. 


POSICIÓN 
00:06:44 


В TIEMPO 


А 05 mandos 
el cochazo 
La experiencia 

de conducción 
puede acomodarse 
| bastante a lo que 
busquemos. Lo 
mejor es quitar las 
ayudas y poner los 
cambios manuales. 


que chocar sin miedo. Y es que 
quizás, a pesar de las licencias, 
lo que menos es Gear.Club es 
realista. Las físicas son pura- 
mente arcade, con golpes que 
pueden usarse hasta para coger 
mejor una curva, y una opción de 
rebobinado que hace que, si por 
algo nos equivocamos (es más bien 
facilón), podamos repetir la acción. 


La base del juego es seguir el modo 
campaña hasta completar sus más 
de 200 retos, todos de forma bas- 


Las insignias, trofeos y dinero nos harán progresar en nuestra carrera, A base de 
ganar pruebas desbloquearemos, al mismo tiempo, zonas del mapa, y más opciones, 


LA VISTA 


tante lineal al principio, pero que 
se van diversificando a medida que 
crecen nuestras opciones econó- 
micas. Y no hablamos sólo de com- 
prar vehículos, sino de hacerlos 
crecer. El garaje es muy amplio y 


está lleno de opciones, tanto para 
los coches, como para ampliar sus 
instalaciones y recursos. Es la parte 
que más engancha, y viene acom- 
pañada de una liga online (solo para 
registros de tiempos) y, sobre todo, 
del modo arcade para entre 2 y 4 
jugadores en local, en el que cada 
uno puede jugar con un Joy-Con. 


OLa conducción es muy simple, y apenas podemos poner en práctica estrategias 
básicas, o apreciar de veras las diferencias entre motores. Eso sí, hay variedad. 


Vayámonos de ruta | 
El modo campaña centra los conteni- 
dos del juego. Ahí vamos avanzando 
desde un vacío garaje, hasta tener 
grandes instalaciones. En ellas, ade- 
más de guardar nuestra colección, 
podemos mejorar los coches y apli- 
carles cambios estéticos, El dinero se 
gana, cómo no, compitiendo. Aunque 
si nos va mal... podemos rebobinar! 


La decoración es fundamental. Hay 
sillones y hasta máquinas de refrescos, 


Puntuaciones 


Variedad соз 
DGráficos xk tecores modes 

Vistosos y fluidos, pero mucho yde opciones Técnicamente 
más de móviles que de Switch, para mejorarlos. es un juego de 


A jugadores con móviles Interfaz 
DDiversión XX cuatro Joy.Con. poco cuidada, 
Su estilo arcade funciona, y tiene 
variedad de fornas decoro. Г, TESTES 

4 In cambio a 
Sonido Ж que по acaba de entrar 


La banda sonora es paupérri 
та, y los efectos muy flojos. 
DDuración ЖЖ 


Apenas un раг de modos, aun- 
que la campaña tiene miga. 


Desde las primeras imágenes, 
este título prometía ser el jue: 
до de conducción realista que 
айп no tiene Switch, pero es un 
arcade más bien simple, que, 
eso sí, luce veloz y divierte, 


68 
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Y menos que... 


Mario Kart 8 Deluxe Fast RMX 


Novedades 


М.а caravana es nuestra casa con ruedas, Podemos Сагат bicho: 


decorarla a nuestro gusto y ampliarla en OK Motors. — Se hace tocando la ра 


Género Simulador 
Compaña Nintendo 
Jugadores 1 

Precio Gratis 
ac-pockotcamp.com 


Argumento 
Los vecinos de 
Animal Crossing 
han decidido 
echarse la mochila 
al hombro e irse 
campada. Lo 
mismo hemo 
hecho nosotros, y 
hemos ido a parar 
a un camping en 
el que llevaremos 
una vida alejada de 
las ргеосирасіо 
nes cotidianas. 


es es más intuitivo que nunca. 
intalla en el momento preciso. 


‚ enam 


BAS” Nivel 10 
aa 


LE 


га podemos hacernos de oro pero, 
рага ir, tenemos que pedir ayuda a 5 amigos. 


Animal Crossing 
Pocket Gamp 


Un remanso de paz dentro de nuestros bolsillos. 


пігеда tras entrega, esta 

saga nos ha transportado a 

una vida alternativa en la que 
podemos disfrutar de los queha- 
ceres del día a día. Esa experiencia 
llega ahora a nuestros móviles (y 
tabletas) y lo hace comprimiendo 
el pueblo en un camping de lo más 
concurrido y, claro, encantador, 


De retiro en compañía 
Se acabaron las preocupaciones, 
cojamos una tienda de campaña y 
vayámonos al campo. Desde aho- 
ra contamos con una parcela vir- 
tual, 100% Animal Crossing, que 
podemos decorar a nuestro antojo. 
Además, este bosque está dividi- 
do en 8 áreas diferentes en las que 
cazar bichos, pescar, recolectar 
fruta o, sencillamente, pasear. No 
hay ningún objetivo principal, de 
forma que nosotros marcamos el 
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ritmo en todo momen- 

to, Al movernos por el 

mapa encontramos a 

otros jugadores, lo que 

nos permite visitar sus ч 
parcelas, Por supuesto, 
también nos topamos con 
animales campistas, que 

поз encargarán recados, casi 
siempre basados en buscarles 
diversos objetos... muchos de 
ellos en manos de campistas que, 

a su vez, nos piden más ítems. Se 
hace un poco repetitivo, pero es 

la forma de ganarnos su afecto, 

que es la clave para progresar. 

Así, el juego se convierte en una 
divertida cadena de favores que se 
disfruta mejor en sesiones cortas, 
algo ideal para un juego de móviles. 
Lo mejor es decorar nuestra parcela 
y nuestra caravana, con cuya com- 
pra nos endeudaremos nada más 


= 


DECORAR LA 
PARCELA. 


EL MEDIDOR 
DE AFECTO 


Camping de temporada 
El mundo de Animal Crossing cam- 
bia a la vez que lo hace el mundo real. 
Durante el otoño, las hojas de los árbo- 
les se йеп de ocre y, con la llegada 
del invierno, la nieve caerá sobre nues- 
tro campamento. Además, según pase 
el tiempo, tendrán lugar eventos para 
conmemorar fechas y acontecimien- 
tos, Eso significa que siempre habrá 
cosas nuevas que hacer en el juego, 


7 


QEI evento navideño ha sido el primero 
en llegar. En él podemos hacernos соп 
una entrañable colección de objetos. 


A LAS QUE PODEMOS IR 
CON NUESTRA CARAVANA, EN CADA UNA DE ELLAS 
HAY MUCHAS COSAS QUE HACER Y DIFERENTES 
CAMPISTAS Y JUGADORES CON LOS QUE HABLAR. 


comenzar la partida, Es una gozada, 


ya que hay un montón de muebles 2 Puntuaciones 


para elegir, Eso sí, para fabricar- 


los hacen falta bayas (la moneda Әбайозѕ жх*х* OL ye se pue 
4; а i Marca de la casa, pero luciendo Que sea perfecto sin conexión. 
local), materiales y paciencia, como nunca, Coloridos a tope, рага jugar unos Echamos en falta 


ya que Al (el constructor) puede Diver minutos en cual- un multijugador 
A Diversión kkk quier momento. más “activo” 
tomarse muelas Nora ААЫА Vivir en el camping es tan adic 


en juego los billetes hoja, con los tivo como lo era en el pueblo. Т пря = 
que podemos acelerar las cosas, Sonido Kok aia e alo grande. 
pero que cuestan euros de verdad. La banda sonora transmite RETO RE TNS 
muy bien el clima de la saga. дк Тогип йер pros 
Afortunadamente, son орсіопа- ое тина 
jó rfección la esenci 
les, con lo que podemos afirmar Duración Ketola No estamos ante un sustituto de 
s constantes eventos nos 
que este Animal Crossing es muy mantendrán enganchados. атара араа 


ante ип complemento perfecto. 
disfrutable de forma gratuita. ¡Y 


eso que hablamos de un juego muy 


completo! Técnicamente es una т 

pasada, con una banda sonora ideal 

y unos gráficos que, como el juego, 

encajan perfectamente con la saga = а 


y con el formato móvil. 
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Género Aventura 
Compañía 
Tequila Works. 
Jugadores 1 
Precio 34,99 € 


La historia de RIME 
no se nos cuenta al 
principio. La gracia 
del juego está en 
que, poco a poco, 
vamos descubrien 
do sutiles detalles 
que, al final, se 
unen para desta. 
par una profunda y 
preciosa idea. 


me 
Switch. 


Una pintura al óleo, con luces y sombras. 


МЕ, el videojuego más ambi- 
cioso del estudio español 
Tequila Works, ya está dis- 

ponible para Switch tras medio año 

de elogios. Al fin podremos disfrutar 

su mágica historia como, donde y 

cuando queramos. ¡A por ello! 


La orilla de Un azulado mar es el idíli 
co lugar donde comienza esta aven- 
tura. Sobre su arena, un chico de 
tez morena y ataviado con una capa 
roja, despierta de la inconsciencia, 
No sabe cómo ha llegado hasta allí, 
ni siquiera recuerda quién es... pero 
algo en su interior le dice que eche 
a caminar hacía el interior de la isla. 
Así, sin diálogos ni un contexto pre- 
vio, RIME nos introduce en su mecá- 
a principal: la exploración. Y la 
desarrolla de una forma tan natural 
y progresiva que, en pocos minutos, 


ya dominamos todas las habilidades. 


El chico puede correr, saltar, trepar, 
bucear... pero, sin embargo, ino es 
capaz de atacar! Y no le hace fal- 
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ta, porque, aunque a veces se topa 
con alguna extraña criatura hostil, 
su arma es, siempre, el ingenio. O, 
mejor dicho, nuestra capacidad para 
hallar la solución de los numerosos 
puzles que encontramos a lo largo y 
ancho de la isla, Algunos abren puer- 
tas, otros nos permiten acceder a 
lugares elevados... Pero todos ellos 
tienen algo en común: un diseño 
tan original como ingenioso. Eso sí, 
su dificultad es relativamente sen- 
cilla, por lo que, casi siempre, basta 
con fijarnos bien en el entorno para 
dar con la solución. Algo más de vis- 
ta hay que tener para dar con los 
coleccionables ocultos, que están 


Este тїзї 
niño es el 
protagonista. 

Al principio no 
sabemos nada 
de él. Ni siquiera 
su nombre, ¿Cuál 
será su historia? 


Exploración 


Recorrer los diferentes esce- 
narios de la isla para avan- 

zar es la mecánica principal. 
Hay algunos saltos, zonas 

en las que hay que escalar, о 
momentos en los que nos toca 
bucear, Desde luego, el prota- 
gonista по se arruga con nada. 


te zorrito nos visita a veces, y nos indica el camino que tenemos que seguir 
para avanzar. ¿Qué secretos esconderá y qué le motivará a ayudarnos? 


LA PINTURA 
de Joaquín 
Sorolla, y los 
| colores del 
Mediterráneo, 
son algunas 
delas 
fuentes de 
inspiración 
de аа 
pequeña joya 
del diseño. 


EN GRANDES RA 


LA JUGABILIDAD Y LE E HACI 


muy bien escondidos y nos obligan 
a explorar a fondo los escenarios. 


Tirones a la mar 

Esta mezcla de exploración y resolu- 
ción de puzles tiene un ritmo pausa- 
do, un tempo que ha sido escogido 
рага hacer que nuestra conexión 
con el protagonista aumente pro- 
gresivamente. Todo para preparar- 
nos para la gran revelación tras la 
que, de repente, comprendemos el 
precioso y profundo mensaje que 
esconde RIME, Alcanzar este final 
nos lleva poco más de 3 horas. Una 


LAS PINTURAS 
y otros 
elementos 
artísticos de 
los escenarios 
arrojan 
pequeñas 
istas sobre la 
istoria. oca 
filarse bienen | 


BAJAR PUNTOS. 


breve duración que, sin embargo, 
no es lo peor del juego. Este “honor” 
se lo lleva una pésima optimización, 
que echa por tierra el impresionan- 
te trabajo artístico y sonoro que 
componen este mágico mundo. Los 
tirones son constantes y realmen- 
te acusados, tanto en la televisión 
como en modo portátil. Hablamos 
de una falta de fluidez tan grande 
que, en este caso, sí que hacer рег- 
der muchos enteros a la experien- 
cia global. Una pena, porque aunque 
nos ha enamorado, RiME transmite 
que podría haber dado más de sí. @ 


iner 


su 


Jn mundo 


precioso 

El mundo de RIME 
destaca por su 
ble diseño 
artístico, Todos 
rincones están 
realizados 
gusto exquisito y 
son muy vistosos. 


пип 


s por lo que, cuando aparece algún enemigo (hay muy 
pocos), nos toca huir o encontrar la manera de evitarlos, ¡Corre rápido! 


Resolviendo puzles 


El alma de RIME son sus trabajados 
rompecabezas. Algunos son tradi- 
cionales, como empujar bloques de 
piedra o tirar de palancas para abrir 
puertas. Pero los mejores son los que 
aprovechan el entorno y juegan con 
elementos como la perspectiva, las 
sombras o la luz de sol. ¡Muy buenos! 


г а algunos elementos tiene un 
efecto especial... Ihacedlo bien fuerte! 


Puntuaciones 


е El trabajo Los tirones, 
tistico y constantes 
Artísticamente es precioso, sonoro es brutal, у muy graves, 
pero está muy mal optimizado. Опа genial mez- 
SUE cla de explora 
ODiversión kkk ción y puzles, 
La mezcla de exploración y Nuestra 
puzles funciona muy bien. уе 
Una emotiva experiencia 


Sonido 


La banda sonora es maravillosa 
y acompañe a la perfección. 


Duración 
Entre 3 y 5 horas, dependiendo. 
de vuestra destreza, Es breve, 


que no logra fluir 

RIME alberga grandes virtudes 
en lo profundo de su corazón, 
kh pero el trabajo a la hora de tras- 
del ladar su experiencia a Switch ha 
sido lento y malo, La falta de flui- 
dez lo hace muy incómodo, 


Tne Legend ol 
Zejas: BOTW 


Ме 304 REVISTA OFICIAL NINTENDO (E) 


= o a aa NA a e A ШУ 


ntre minikits, 
personajes, ladrillos 
Че LEGO y figuras 
de Stan Lee, ha 
un total de 795 
coleccionables, 
¡Casi nada! 


Superpoderes para cualquier momento. 


1 mundo de Marvel engloba 

multitud de universos reple- 

tos de héroes y villanos, Este 
juego es una de esas raras осаѕіо- 
nes en las que (casi) todos ellos se 
reúnen, y lo hacen en una aventura 
que rebosa acción, humor y, cómo 
no, superpoderes espectaculares. 


Jugadores 1-4 
Precio 59,99 € 
www.lego.com 


El misterioso su 


pervilleno Kang el Kang el Conquistador, un temi 


ble supervillano, ha manipula- 

do el espacio-tiempo para crear 
Chronopolis, una gigantesca ciudad 
formada por escenarios de dife- 
rentes mundos de Marvel, ¡Desde 
ella planea controlar el cosmos! 
Para impedírselo, debemos tomar 
el control de un enorme plantel 
de superhéroes y luchar contra 
sus fuerzas. Cada personaje tie- 
ne sus propias habilidades, así que 
elegir bien la estrategia es clave 


el que es capaz de 
modificar el tiem- 
po y el espacio. 
Superhéroes Mar- 
vel de todas las 
épocas han de unir 
fuerzas para evitar 
que conquiste el 
Universo. 
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para avanzar. Por ejemplo, mien- 
tras que el Increíble Hulk es genial 
repartiendo mamporros, la movili- 
dad de Spider-Man es perfecta para 
escabullirnos. Todos los persona: 
jes emplean el mismo esquema de 
control, así que manejarlos resulta 
muy intuitivo. La historia está for- 
mada por 20 niveles (más 10 opcio- 
nales), algo caóticos pero muy 
divertidos. En ellos nos esperan 
montones de enemigos, 
ingeniosos puzles М 


Héroe a medida 

Por si los 236 personajes 
incluidos no os parecieran sufi- 
cientes, el juego nos permite 
crear nuestro propio superhé- 
roe. Además, podemos perso- 
nalizarlo al máximo, desde su 
apariencia hasta su velocidad, 
armas, voz y habilidades. 


DEI jefe de cada nivel nos proponen tipo de combate completamente diferente 
a los demás. Esto nos obliga a tener que pensar muy bien la estrategia a utilizar. 


LA GRAN 
TORRE, 


DJugar a dobles es aún más divertido, La historia entera se puede completar en 
cooperativo у, como se puede jugar con un Joy-Con, no os harán falta más mandos, 


Que comience la batalla 
Además de la extensa aventura para 
uno (o dos) jugadores, podemos 
batirnos con hasta tres amigos en 
dos divertidos modos. En "Capturar 
las gemas del infinito” tenemos que 
hacernos con el control de estas para 
acumular puntos. En “Contraste colo- 
res" gana quien pinte de su color una 
mayor superficie del estadio. 


Chronopolis es 
enorme y está 
repleta de misiones 
que completar, 
desafíos que 
superar y cientos de 
coleccionables por 
encontrar, 


CADA 
TERRITORIO 


HÉROES DE DIF 


e infinidad de coleccionables. 
Los jugaremos más de una vez, ya 
que para desbloquear todo hay que 
volver con héroes diferentes. 


Chronopolis es un enorme mun- 
do abierto que conecta todos los 
niveles. El modo Juego Libre, que 
nos permite explorarla y perdernos 
en sus calles, es una pasada. Sin 
darnos cuenta, pasamos de sobre- 
volar el Viejo Oeste a pasear por la 
Inglaterra Medieval, atravesando 

el mitológico Asgard. ilncluso hay 


DIFERENTE z 
Y EL DLC AÑADIRÁ UNOS 60 MÁS 


INCLUYE 236 


9 UNIVERSOS, 


una ciudad sumergida! Todo ello 
cargado de desafíos y minijuegos 
que nos engancharán durante infi- 
nidad de horas, El doblaje al caste- 
llano es excelente, los decorados 
son geniales y absolutamente todo 
se puede jugar en cooperativo, que 
se disfruta incluso más. Lo única 
pega mayúscula es la frecuencia de 
ciertos errores técnicos (ia veces 
hasta se reinicia sola la partida!) 
que esperemos se solucionen con 
un parche. Será la última pieza para 
ensamblar uno de los mejores LEGO 
de toda la exitosa saga. 


Disparos y puñetazos son más que 
válidos para hacernos con la victoria, 


Ə Puntuaciones 


ƏGráficos 


Buga Algunos 
жук variedad de 
Decorados muy resultones y personajes. Cada 
personajes bien caracterizados. — nivel es distinto 
alos demás. El den resultar muy 
Diversión ЖЖК Juego Libre. incómodos, 
Niveles muy variados, buen \ pinió 
combate y humor por doquier. ч 
DSonido 4% Reunión de superhéroes 
obs por todo lo alto. 


La banda sonora pega muy bien 
pero resulta un poco genérica. 
Duración ххх 


Entre la aventura y el modo 
libre tenemos juego para rato, 


Con niveles muy divertidos, una 
desbordante cantidad de per- 
ѕопајез y un modo exploración 
que “lo borda", este LEGO trae a 
nuestra Switch una gran aventu- 
ra para un jugador... ¡O para dos! 


Menos que... 


EA в 2 
Undercover 


LEGO Ninjago: 
Шон 
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Фла perspectiva isométrica nos obliga a ajustar los saltos, No poder mover 
la cámara forma parte del encanto. Recupera esa dificultad de antaño... 


Género Aventura 
Compañía Triple Eh? 
Jugadores 1 


5 T 
Gráficos ге 
DDiversión АЖЖ 
DSonido kkk 
DDuración ж 

2 


Aunque puede 
resultar breve, la 
experiencia total que 
ofrece compensa con 
creces este único 
punto negativo, 


Total 


Ва 


оп algo de retraso, esta 

pequeña joya llega a Switch 

para ofrecernos lo mejor de 
las aventuras isométricas que hicie- 
ron furor en los años 80. Es el estilo 
que popularizó el Spectrum, visto 
en juegos de NES como Solstice. 


Еп Lumo encarnamos a un pequeño 
mago atrapado en una fortaleza de 
14 plantas y cientos de habitacio- 
nes con puzles, a cual más enreve- 
sado. Sólo nuestra habilidad con el 
salto y el control de la perspectiva 
(apenas podemos mover la cáma- 
ra) nos ayudará a superar cada uno 
de los retos. Además, al tiempo que 
avanzamos, vamos ampliando el 
inventario de nuestro protagonista. 
Todo derrochando auténtico amor, 
no sólo a los juegos en los que se 
inspira, sino que también posee 
secciones que homenajean a otros 
famosos arcades y películas de la 
época del software “en casetes”. Su 
duración es ajustada (6-8 horas si 
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Homenaje a una década dorada. 


Algunos puzles pondrán a prueba nuestra paciencia, En Lumo hay cientos de 
habitaciones donde salir airoso dependerá de nuestro ingenio y habilidad. 


по nos atascamos) aunque 
dispone de un modo clásico 
donde no existen vidas infinitas 
ni mapa con el que guiarnos. 
¡Todo un reto! Lumo es 
toda una sorpresa, muy 
recomendable tanto 

para quienes conocen 
estos juegos como para 
los que deseen aventurar- 
se por primera vez en el géne- 
ro, Por cierto, mucho más 
disfrutable en modo portátil 
que en nuestras teles, 


DEl mapa 
de cada 
planta es 
esencial para 
по perdernos. 
Aunque no 
incluye la 
posición 

de nuestro 
personaje, 
поз sacará 
de más de un 
apuro. 


о nuestros propios diseños y ponerlos a la venta en nuestra 
boutique. Además, en Canal Diseño podemos venderlos online a otros jugadores. 


ASÎ vista ne ustat Ahora, 
а Ver cómo me quedapuësta: 


NINTENDO! 


esde su debut en 2012, esta 
р: se ha convertido en un 

referente entre los videojue- 
gos de estilismo. Su tercera entrega 


trae consigo un catálogo de posibili- 
dades más extenso que nunca. 


Género Simulación 
Compañía syn Sophia 
Jugadores 1 

Precio 39,99 € 
www.nintendo.es 


Diva por profesión 
Nuestro tío se ha ido a ver el mundo 


Puntuaciones 


Gráficos. f 

Diversión y nos ha dejado a cargo de su bou- 
Sonido tique. A ella acuden montones de 
Duración 


clientes en busca del conjunto ideal, 
y nosotros tenemos que escoger 
uno que satisfaga sus necesidades. 
Acertar es sencillo, ya que ahora 
podemos pedirles opinión acerca 
de una prenda antes de ofrecérsela. 
El verdadero desafío aparece si nos 
atrevemos a proponerles un look 
sin consultarle. Ojo, porque puede 
que acaben gastando más de lo que 
tenían previsto... io yéndose moles- 
tos! Además, cada cliente tiene una 
historia asociada a su pedido, como 
una cita inesperada o una entrevista 
de trabajo, y el desenlace puede 


Conjuntar modelos 
hunca fue tan 
divertido, Engancha, 
y sabe mantener 

el interés durante 
muchas horas, 


Total 


81 


5 | 

. Мем Style Boutique 
Estilismo para celebrities ` 

La 3DS se luce en la pasarela digital. 


DTres es las musicales están descubriendo su verdadero talento, у 
nuestros conjuntos son clave en su salto al estrellato. ¡Verlas en directo mola! 


depender del conjunto que haya- 
mos escogido, Esto da profundidad 
al juego y hace que el día a día en la 
tienda resulte variado y entreteni- 
do. Pero si nos apetece cambiar de 
aires, opciones no nos faltan: pode- 
mos echar una mano en la peluque- 
ría, en la nueva boutique de chicos o 
en el salón de belleza (ique incluye 
manicura!). Además, hay multitud 
de establecimientos que visitar en 
la ciudad. Si estos temas te gustan, 
el juego te va a encantar. 6 


CEI almacén 
Y de ropa viene 
cargado en 
| esta edición: 
Ihay más 
de 20.000 
{ artículos 
(| disponibles! 
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PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 


Ə AERON es 


uno delos 


protagonistas 
de Pandora's 
| Tower, una de 


en Nintendo gg 


Switch se llena de buen rol y repasamos 
más de 30 años del género en Nintendo. 


y os juegos de rol llevan décadas 

disfrutamos de un buen núme- 
ro de exponentes, hubo una época 
en la que prácticamente no existía 
el género en consolas. Desde Japón, 
un joven diseñador llamado Yuji 
Horii cambió eso para siempre, 


+info 


Horii, licenciado en literatura, cre- 
ció fascinado por las aventuras 
roleras de occidente y entró en 
Enix en 1983, Fue gracias a un 
programa de búsqueda de talen- 
tos en programación, e hicieron 
el juego Love Match Tennis. Poco 


== б 
[КОЗ 


n-A 


tenfa todos los elementos del 
JRPG, como las diferentes acciones y atributos 
para luchar contra los enemigos que aparecían, 


54) 


primer juego, a la vez qu 
mecánicas que siguen vi 


después, el mismo año, Horii lan- 
zó Portopia Serial Murder Case, 

una aventura gráfica que inspiró 

al mismísimo Hideo Kojima a la 
hora de crear la saga Metal Gear 
Pero la gran obra de Horii llegó en 
1986. El diseñador quería emular los 
grandes juegos de rol occidenta- 
les, como Wizardry o Ultima y, con 
Una narrativa rica inspirada en la 
que creó para Рогќоріа, además de 
unas mecánicas simplificadas para 
hacer el juego más accesible, lan- 
26 Dragon Quest, conocido como 
Dragon Warrior en Japón. El juego 
consiguió vender 1,5 millones de 
copias, apoyado en una calidad tre- 


peró la eser 
lucionó e instauró 
ев en el género, 


menda, Koichi Nakamura (quien tra 
bajó en la versión de Portopia para 
Famicom), dirigió el proyecto que 
tenía a Horii еп el rol de diseñador, 
al prestigioso Koichi Sugiyama a los 
mandos de la banda sonora (que 
ayudó a crear una atmósfera úni- 
ca) y a Akira Toriyama, creador de 
Dragon Ball y antiguo compañero 
de Horii, como encargado del dise- 
ño de personajes. El equipo se man- 
tuvo unido hasta Dragon Quest IV, 
juego en el que Nakamura dejó la 
dirección, y momento en el que ya 
sufrían el envite de Squaresoft con 
la otra gran saga de rol japonés, 
Final Fantasy, En 1986, Squaresoft 


1990 E 
Final < 
Fantasy lll. (2 > 


raíz de Dragon 
uest lll (absentia 
escolar incluido), 
Japón movió 
tanzamiento 
de juegos al 
viernes. 


de Final Fantasy VI marcó un punto 
pared y nos habló directamente a los jugadores en un ejercicio т 


estaba al borde de la quiebra, y el 
diseñador Hironobu Sakaguchi tenía 
un último proyecto. Si fallaba, se 
retiraba, de ahí que lo llamara "fan 
tasía final”, Final Fantasy para NES 
fue todo un éxito y se convirtió en 
la franquicia principal de Square 
Соп un desarrollo lineal y perso 
najes elaborados, Final Fantasy se 
repartió el pastel de Famicom con 
Dragon Quest y, con el paso a SNES, 
vinieron Dragon Quest V y Final 
Fantasy М, una obra maestra firma 
da por el "dream team" de Square 
Sakaguchi, Nomura, Takahashi 


اح 
Kitase y Uematsu. Queda, hasta la | RI = ——— 1000000‏ 
fecha, como la última entrega "prin: $ bpp ЕТА T‏ 


cipal" de la serie en Nintendo. Pero 

3 ER POKEMON 
volviendo al 96, a Square le quedaba E © 
un juego por desarrollar para SNES 29 dos Earthbound adoptaron e género a 


dentro del contrato con Nintendo. 
De forma inesperada, se sacaron 
de la manga el grandísimo Super 
Mario RPG. Este juego lo lanzaron Т A NO TEN 
“los suplentes” de Square, ya que el = 
equipo principal estaba enfocado \ DU A 


1994 1995 


Chrono 
Trigger. 


Final 
Fantasy МІ. 


noes solo uno de k 
cuenta con una historia elaborada y ur 


gos más 
ета de cor 


en Final Fantasy VII, el juego que iba 
para N64, pero que no llegó a salir debido 
a la ambición de Sakaguchi y las limitacio- 
nes de los cartuchos en la época. 


Dragon Quest y Final Fantasy eran los 
reyes en Japón, pero también existie- 
ron títulos como Chrono Trigger (para el 
que Square fichó a Toriyama), Secret of 
Mana, los juegos de Nintendo y, sobre 


К.А TELA 
ACCIÓN Y ROL 


2003 2007 2010 
Tales of The World Xenoblade 
Symphonia. Ends Chronicles. 

With You. 


56, 


105 mediante cartas. 


su punto fuerte, y podremos revivirla en el remake para 


G primigenios, La historia es 
que llegará en 2018, 


SEGUÍAN AHÍ, PERO LAS COMPAÑÍAS 


todo, un fenómeno que llevó el género a 
los más jóvenes y lo hizo global. Game 
Freak, compañía surgida a raíz de una 
revista de videojuegos, desarrolló el pri- 
mer Pokémon para Game Boy, una saga 
que suma ya más de 200 millones de jue: 
gos vendidos. Además abrió el camino 
del género en portátiles, donde Nintendo 
siempre ha recibido grandes títulos, sobre 
todo a partir de GBA. DS también tuvo 
sus cracks, y algunos exclusivos, como 
The World Ends With You o un spin-off de 
Final Fantasy XIl. Tras la sequía de N64, 
GameCube recibió algunas joyas, sobre 
todo gracias a juegos que apostaron por 
los combates en tiempo real, con Tales 


fue un proyecto ambicioso 


y, aunque había calidad, no terminó de cuajar 


JERIMENTARON, DE FORMA ACER" 
MUNDOS RICOS Y EL COMBATE EN TI 


'ADA, CON 
PO REAL. 


of Symphonia corno juego destacado. 
También llegaron los Baten Kaitos, Skies 
of Arcadia, y Crystal Chronicles, una saga 
paralela de Final Fantasy. 


Wii se lanzó en 2006, pero no tuvo un 
juego de rol realmente destacable hasta 
2010, año en el que se lanzó Xenoblade 
Chronicles. La saga de Monolith Soft 
(que se estrena ahora en Switch) inició el 
mejor período rolero de los últimos diez 
años en cualquier plataforma. Hablamos 
del trío formado por el propio Xenoblade, 
Pandora's Tower y The Last Story, una 
obra maestra que volvió a reunir a 


innovó y aprovechó las 
NDS con el original y divertido The World 


2011 


Pandora's 
Tower. 


Juego Disponible en Precio 
New 305 999€ 

Wii- Wit U 799€ 

305 999€ 

Wii- wiu 1999€ 

Wîî > Wii Û 1999€ 

3р5 44,99 € 

мй 59,99 € 

Switch 13,99€ 

Juegos de wi más dices de encontrar Es una Оа д Switch 59,99€ 
Switch 59,99€ 


Sakaguchi y Uematsu. Son tres de 
los juegos más difíciles de encon- 
trar y los últimos grandes RPG 

de Nintendo hasta la llegada de 
Switch, con solo dos excepciones: 
Xenoblade Chronicles X y Tokyo 
Mirage Sessions #ЕЕ para Wii U 


Switch ya cuenta con opciones 
tan variadas como Stardew Valley, 
Skyrim o Xenoblade Chroni 
2, y pronto llegará el prometedor 
Octopath Traveler. 305, llena de 
cracks como los Bravely Default 
o Shin Megami Tensei (pronto 

en Switch), espera el remake de 
Radiant Historia, Grandes títulos 
para el futuro del género que más 


horas de diversión nos ofrece. 


YO-KAI WATCH 
bebe del rol occidental a la hora de cre 
ta personajes y tramas muy nipon: 


201 2012 WEY. 2017 
DEFAULT 
The Last Bravely > А Xenoblade 
Story. > Default. Ж. E Chronicles 2. 


LAST STORY 


NS 


Û A 


57 


grandes conversiones | 
ра га sistemas | 
intendo 


Estos diez juegos debutaron en otros sistemas, pero las plataformas Nintendo 
lograron hacerlos suyos con unas adaptaciones absolutamente magistrales. 


2 MINECRAFT 
WII U EDITION / 
WII U / SWITCH 


El mayor fenómeno de la 
década no podía quedarse 

al margen de los sistemas 
Nintendo. La conversión de 
Wii U llegó a la eShop a finales 
de 2015, mientras que la entrega 

para Switch lo hizo en mayo de este 
2017. Las dos conversiones despliegan 
toda la libertad y creatividad del original de 
Mojang, pero además permiten acceder, en 
exclusiva, al Super Mario Mash-Up Pack, con 
40 skins temáticos, basados en el universo 
del fontanero de Nintendo. Incluso incorpo- 
ra 15 piezas musicales de Super Mario 64. 
¿Quién podría resistirse a algo así? 


© NBA JAM / SNES 


Midway dio en la diana en 1993 al recuperar la mecánica de su clá- 
sico Arch Rivals para incorporarle franquicias y jugadores de la NBA. 
En los recreativos arrasó, pero no fue nada comparado a la fiebre 
que desató la conversión a SNES, la cual permitía el uso del Super 
Multitap рага desplegar piques para cuatro jugadores. 


O IKARUGA / 
GAME CUBE 


El sucesor espiritual de Radiant Silvergun 
debutó en las GC euro en mayo de 2003, 
convirtiéndose de inmediato en un tesoro del 
que poco se quieren desprender hoy en día. 
Si te gustan los matamarciano: el 
Valhalla del género. Trea: ido puro, 


GAME BOY 


Nintendo se hizo con los dere- 
chos del puzle de Pajitnov para 
convertirlo en la Killer App que 
justificaría pûr sí sola la com- 

рга de la flamante GB. En Japón 
se vendió por separado, pero en 
Occidente se regaló con la conso- 
la. Una conversión brillante, una 
jugada de márketing magistral, 
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STREET FIGHTER ALPHA 3 / © TATSUNOKO VS CAPCOM 
АМЕ В NC ULTIMATE ALL STARS / WII 


No es la primera vez que aparece en esta sección, pero jamás nos cansa- 
remos de aplaudir la maestría de Eighting a la hora de llevar a Wil una de 

las recreativas de lucha más espectaculares, y curiosas, del catálogo de 
Capcom. La compañía enfrentó a sus personajes más populares con buena 
parte del legado de Tatsunoko Production, el estudio de animación responsa- 
ble de clásicos como Science Ninja Team Gatchaman (que aquí conocimos 
сото el Comando G), Yatterman o Neo-Human Casshern. 


9 DOOM / GBA 


El magistral FPS de id Software 
visitó la portátil de Nintendo en 
dos ocasiones, ambas bajo sello 
Activision. La conversión de Doom 
(2001), obra de David A. Palmer 
Productions, incluía Deatmatch 
para 4 usuarios y cooperativo para 
dos jugadores, Una opción que 
también ofrecía Doom II (2002), 
programado por Torus Games, El 
control era un poco correoso, pero 
Jugar a Doom y su secuela en una 
portátil supuso un auténtico bom- 
bazo en su momento. 


© RESIDENT EVIL 2 / 
NINTENDO 64 


Capcom, Angel Studios (ahora Rockstar 
San Diego) y Factor 5 lograron comprimir 
en cartucho un juego diseñado original- 
mente para 2 CD-ROM, incluyendo las 
secuencias FMV. Esta bestia de 512 Mb 
se ha convertido en un tesoro рага colec- 
cionistas. Llegó en cantidades limitadas y 
a precio de vértigo. En eBay se piden bar- 
baridades por una copia con саја, 


© MANIAC MANSION / NES 


¿Una aventura gráfica en NES y encima en castellano? 
Jaleco obró auténtica magia y Spaco (distribuidora del 


{ 2 
© METAL GEAR ЧЁ cano eo do stes sr 
Р а conversión del clásico de LucasArts. Incluso hoy ет 
SOLID: THE TWIN Y día nos sigue maravillando la cantidad de ЖЫ que 
SNAKES/ GAME 4 Sy, encierra esta maravilla de Ron Gilbert y Gary Winnick. 
CUBE A $ 


Hideo Kojima encargó а Silicon Knights 
(Eternal Darkness) la adaptación de su obra 
maestra de 1998 y los canadienses res- 
pondieron firmando una auténtica mara- 
villa que iba más allá de las mejoras 
gráficas. Esta versión incorporaba 

nuevas secuencias, dirigidas por 

Ryuhei Kitamura (Versus, Azumi) 

y mecánicas rescatadas de MGS 2: 

Sons of Liberty. Imprescindible. 
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Enviad vuestras dudas a revistanintendo(Wgmail.com y este señor las traerá, 


F do Mo 
Hola Revista Nintendo, me 


cua, LA PREGUNTA DEL MES 


Nintendo Switch. Muchas 
gracias de antemano. 
Ahora mismo la saga acaba 


¡Gracias! La forma de ver a 
tus dos personajes favoritos 
está clara: Super Smash Bros. 
Desde la primera edición, 
Mario y Pikachu son fijos, y 
muchos más Pokémon se RN #= 
han unido al combate. En DARKSIDER 
plan historia, el mejor es el £ [mann Ás tenio EDITIor | 


Japón aguanta algo mejor, y el nuevo Dragon Quest X 
se ha estrenado con Wii U como su consola estrella | 
2018 se presenta prácticamente vacío. 


y 
GU 


xo 


гойо = Sé que para vosotros (о no sé) Wii U está en el 
de estrenarse en móviles... y olvido (no me llega el dinero para Switch), ¿pero 
ha hecho con un éxito brutal. ы habrá algún juego sorpresa? 
Por un tiempo, seguro quela [Ф Este sencillo correo de Rubén es un ejemplo de los 
estrategía estará centrada en que nos han ido llegando a la redacción desde que lle- 
sacar multitud de contenidos E go Switch. Seguro que después de Navidad muchos 
рага esta versión, aunque еп más tendréis la nueva consola, Sin embargo, entre | 
un futuro es más que proba- que estuvo agotada, y que es un desembolso de dine- | de Wii, que de hecho empie- 
ble que aca- + | za con estos dos personajes 
be llegando | en su impresionante modo El 
a Switch. = | Emisario Subespacial. 
Hablamos de | f 
una saga ya = | i 
mítica, que | | Hola, me llamo Jesús, ten- 
siempre sale | | до 12 años y me pregunto si 
para todos =+ | habrá algún juego de Super 
los sistemas | Mario Galaxy 3 o Super 
desde suini- Росо a poco, в) | Mario Odyssey 2. Muchas 
cio, incluidas Animal Crossing | == | gracias. 
ж se ha convertido | ү PE E К 
las portátiles а en todo un clási- tl > АБ EY Durante años soñamos un 
partir de DS, a Й осм Quest x sogo vear Journey To A Faan шшр. | Galaxy pero hemos teni- 
do algo mucho mejor, Super 

r de bell Cro considerable, sois muchos los que habéis esta- | Mario Odyssey: una propuesta 
Hola, tengo 11 años y ten- do leyendo sobre sus novedades... mientras vuestra [enla misma línea, pero origi- 
до una duda. Soy muy fan tl consola era Wii U. Como es normal, durante su ciclo | nal al mismo tiempo. Pasará 
de Mario y Pokémon, y me de vida compartió nuestras páginas con 305, pero | bastante hasta que vuelva otra 
preguntaba si alguna vez ы Switch ha sido su sucesora en todos los aspectos, | gran aventura principal del fon- 
lanzaréis una mezcla de y las desarrolladoras dejaron de trabajar en nuevos | tanero.. pero nunca se sabe. 
Pokémon con Mario. Un títulos para Wii U. La última producción de la casa | De momento, echa un ojo a la 
saludo P.D. Felicidades por =й fue Zelda: Breath of the Wild, aunque aún han ido lle- guía, ly a ver si te haces con 
los 300 números. gando algunos juegos después, sobre todo indies. En las 880 energilunas! 

= 
= 


Super Smash Bros. Brawl tuvo el 
mejor modo historia de la saga. 


EL TEMA DEL MES 


Clásicos en a | 
Switch... ^ М 
y los premios У. 


Nos queda clarísimo: queréis 
consola virtual en Switch y 
más clásicos remasteri- 
zados. Entre estos últimos, 
hay uno que pedís constan- 
temente, y no es otro que el 
mítico The Legend of Zelda: 
Skyward Sword, el exclusivo 
de Wii. Super Mario Odyssey, 
соп un control similar a los 
Galaxy pero también adaptado al control tradicional, 
abre la puerta a conversiones de Wii que podrían fun- 
сіопаг de lujo (como los propios juegos de Mario). El 
Zelda del control por movimientos sería ideal para los 
Joy-Con, pero habría que encontrar la formar de que 
funcionase igual de bien en modo portátil, ¿Llegará 
en algún momento? Desde luego sería un bombazo, 
ya que es de una calidad absolutamente magistral. 
Sobre la consola virtual, aún hay que esperar para 
tener novedades, pero todos seguimos soñando con | 
esos cracks de Gamecube por los que tanto pregun- 
táis, También os habéis interesado mucho por los 
premios al juego del año. Se dan varios en diferen- 
tes países por estas fechas, y algunos teméis que 
entre Zelda y Mario se dividan los votos y gane otro. 
Bueno, ho os preocupéis que, como informamos al 
inicio de la revista, The Legend of Zelda: Breath of 
the Wild acaba de arrasar en The Game Awards 
(Los Ángeles), que son los premios más espectacu- 
lares. Además, si nos atenemos a las puntuaciones 
mundiales, está claro que estos son los dos juegazos 
de 2017 con mucha diferencia. Los premios son lo de 
menos, aunque no parece que les vayan a faltar. 


L 


Tras tener varios Deluxe de Wii U, 
muchos queréis ver nuevas versio- 
nes de los grandes cracks de Wii. 


Hola, me gustaría saber 
cómo grabar videos en 
Nintendo 3/2DS ya que no 

tiene entrada HDMI como 
o Switch. 


Wi 
Te hago un matiz, y es 
que Wii U y Switch tienen 


№ salida HDMI, y no entrada. 

Lanzan una señal de vídeo 
digital en alta definición que 
puedes grabar si usas una cap- 
turadora externa. Esto, efec- 
tivamente, no puede hacerse 
con ningún modelo de la fami- 
lía 3DS, que tampoco traen la 
nueva opción de Switch: alma- 
cenar hasta 30 segundos de 
vídeo manteniendo el botón 
de captura. Los vídeos que 
ves online son con 3DS modi- 
ficadas, o con unas especiales 
para el análisis de juegos. 


Desde una actualización reciente 
Switch permite grabar víde 


Muy buenas RON, tengo 
una pregunta: estoy aho- 
rrando para comprarme 
una New Nintendo 2DS XL. 
¿Saldrá un pack con la con- 
sola y algún juego inclui- 
do? Como la Nintendo 2DS 
y el Tomodachi Life, o la 
Nintendo Switch y el Mario 
Oddysey. 
New 205 XL es una versión 
muy interesante de la familia 
305. Si no te encanta el efec- 
to 3D, es ideal, ya que es igual 
de potente y compatible que 
el resto de la gama Мем... pero 
con pantallas enormes y muy 
ligera de peso, Además, es 
„ la más económica y, aunque 
ahora mismo no dispone de 
packs oficiales de consola 


| y juego, por supuesto que las 


tiendas pueden sacar sus pro- 
pias ventas conjuntas a precio 
reducido. Permanece atento. 


Hola RON, hay una duda 
existencial que sólo voso- 
tros podéis resolver. 
¿Cuánto cobráis al mes? 
Tengo 12 años y gracias a 
vosotros ya sé qué rum- 

bo ponerle a mi vida, quie- 
ro trabajar para vosotros. 
¿Qué estudios necesitaría? 
¡Qué bien que lo tengas tan 
claro! Además, le pones ese 
punto de realidad de hablar de 
salarios, Para no eludir del todo 
ese tema, te diré que es un tra- 
bajo serio, y que somos profe- 
sionales que cobramos como 
tales, Necesitas estudiar, está 
claro y, aunque lo más relacio- 
nado es el periodismo, muchos 
venimos de carreras como filo- 
logía o audiovisuales. Es funda- 
mental que te expreses bien, y 
que seas culto y responsable. 
A por ello, Pau, iy a ver si te 
vemos en unos años! 


parTicPel 


Si tienes cualquier 
duda sobre el 
universo Nintendo, 
escríbenos a 


revistanintendo@gmail.com 


¡mun niendo 


“El cofre del — Е 


Se acaba el mes, abrimos el cofre, suena una melodía y... de él salen 
decenas y decenas de correos llenos de pasión por el universo Nintendo. 


LA N DEL MES 


Hola equipazo de la revista nintendo, soy Marc Salzano 


Pero es Cristina би García y tengo 11 años y esta vez os envío una foto de un 
que, además, а excalextric que tenemos. He decidido hacer un circuito con 
lo conserváis ( el número 8 como el de Mario Kart 8 Deluxe, y también le 
de lujo... iy qué | he puesto unas figuritas de Mario que tenía desde peque- 
e pd ч н nito. Para que quedase mejor el circuito, fue ponerle también 

м 


КҮТ 2% سے‎ los coches para simular una carrera y me gustaría que me 
= Adriá ў 


publicaseis esta foto 
en el apartado de 
la imagen del mes 
Espero que 05 gus 


mes más, nos _ 

y lba lá > 
ha costado ele- у Adrián Могіапова 
gir qué publi- EN RED Y 
car, pero tened j ass Ё \ 


рог seguro que 


Marc Salzano 


los vemos 
leemos lesa E - te ha vosotros y a los 
¡Seguid así Ҝ ү fans o seguidores de 
r la revista nintendo. 
(Hasta otral | 


Hola RON. soy Algandro б de Lugo. En principio felici- 
dades рог los 300 números. Tengo 14 años y está es mi colección 
de Nintendo. Soy fan de 
Nintendo desde siempre 
Y de vuestra maravillosa 
revista. En Navidades me 
compraré la Switch para 
seguir siendo fiel a la 
tradición nintendera y así 
consolidarme como uno 
de los mayores fans de 
Nintendo de Galicia. 


Alejandro Gayoso | 


Hola, soy Sergio Gómezl Os presento una foto de Mario que hice 
después de haber cogido una Superestrella. Parece que Mario está 
radiante por la nueva entrega de Super Mario para la Nintendo 
Snitch. Además, me encantan los animales y los videguegos. Así 
que he acertado con Animal Crossing. Sin duda es la mejor saga de 
Juegos de Animales. Además tienen todos diseños muy buenos. 


Cristina 


-` 
та 


5 
JA 


Elías Esmerodes 


Ж: | 
rigo Barroso 
ж. 
A 


i TÛ ERES LA ESTRELLA! 


N 2 Queremos más tops, qj 


ОО 71] preguntas, críticas, re | Р 
ny fotos, dibujos... 
| € >= 4 


Siempre 
| leemos todos ° eà 


А 


los mails, 1 
y nos encanta” 
cómo sentís el 
universo Nintendo. 


Todo a: 
revistanintendo(2gmall. ОП” 


AO 
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¿Quieres conseguir todas las Energilunas? Pues no te pierdas 


esta guía donde te damos su localización en los 8 primeros reinos. 


28-31 


1 REINO SOMBRERO т 


Tierra de tradición, elegancia y sombrerería, Un lúgubre reino habitado 


por una especie de fantasmas que visten con sombreros de сора. 


10, 11,13, 24/3235, 


Disfruta de la espectacular vista de la luna desde la Torre Sombrero] 30-31 


13 26 


@ 


Energiluna 1: transfórmate еп гапа y salta 
sobre los bloques de monedas que están en lo 
alto de un sombrero oculto entre la niebla. 


Energiluna 2: en lo alto de uno de los sombre- 
ros del poblado, Tendrás que estar transformado 
en rana y salir de ella para alcanzarla. 


Energiluna 3: activa el espantapájaros que 
está frente a la entrada de la Torre Sombrero. 


Energiluna 4: habla con el Capitán Toad en lo 
alto de la Torre Sombrero. 


Energiluna 5: debes comprarla en la tienda a 
cambio de 100 monedas normales. 


Energilunas 6 y 7: sube a lo alto de la Torre 
sombrero y desde la parte trasera mira hacia 
abajo: verás un saliente con la entrada a la 
prueba en la que las conseguirás. 


Energilunas 8 y 9: entra en la prueba que 

está en lo alto de la Torre Sombrero. Cuando 
llegues a la segunda zona de bloques azules 
mira dentro de ellos para ver la primera ener- 
giluna, la otra está junto a la salida. 


Energilunas 10 y 11: entra en la prue- 
ba que está bajo el mirador del poblado. 
Recoge todas las esquirlas de energilu- 
па para conseguir una, la otra está en un 
saliente al que solo llegarás si te transfor- 
mas en rana. 


Energiluna 12: habla con el habitante que está 
en lo alto de un sombrero de la ciudad y sigue las 
pistas que te irá dando Cappy hasta encontrarla. 
Energiluna 13: usa el mirador que está en una 
esquina del poblado y haz zoom en el Taxi vola- 
dor que verás en el cielo. 


Energiluna 14; en el interior de un sombre- 

ro del poblado. Transfórmate en Goomba Alado 
para que se aparte el habitante que la custodia. 
Energilunas 15 y 29: las conseguirás al ganar 
las Carreras de Koopa. 

Energiluna 1 
el poblado. 


: habla con la Princesa Peach en 


Energiluna 17: examina la Pista artística que 
está bajo el segundo puente. Viaja al Reino Luna y 
realiza un culatazo justo a la izquierda de la mujer. 
Energiluna 18: encima del sombrero que está 
junto al primer puente. 


Energiluna 19: en una señal de peligro que 
está en la niebla, alrededor de la zona de inicio. 
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Energiluna 20: sube a la Torre sombrero y 
mira abajo para verla flotando sobre la entrada. 


Energiluna 21: transfórmate en Goomba Alado 
y vuelva entre la niebla del noreste, 


Energiluna 22: usa a Cappy para golpear el 
sombrero que está sobe el arco de la entrada. 
Energiluna 23: transfórmate en Goomba Alado 
y vuela hacia un sombrero que está a la derecha 
del segundo puente, Tendrás que dar un culatazo. 
Energiluna 24; ve hacia la prueba que está 

en la zona inferior del mirador de la ciudad, des- 
de aquí ve a la plataforma en la que hay algunas 
monedas y realiza un culatazo, 


Energiluna 25: transfórmate en Goomba Alado 
y golpea al pájaro que vuela alrededor de la zona 
inicial y el poblado. 

Energiluna 26; atrapa al conejo de la zona inicial. 


Energiluna 27: transfórmate en Goomba Alado 
y activa la clave de sol que verás en un sombrero 
que está oculto entre la niebla. Aparecerán algu- 
has notas musicales que debes recoger. 
Energiluna 28: activa el espantapájaros que 
verás cerca del primer puente. 

Energilunas 30 y 31: entra en el pozo del 
poblado. Debes recorrer un circuito y, en el pri- 
mer desvío que veas, está la primera energiluna 
La segunda la verás junto a la salida. ® 
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2 REINO DE LAS CATARATAS ; 


8, 48:50 


yiluna 1: captura al Chomp encadenado de 
ial y lánzalo contra la roca que brilla, 


| derrotar al jefe de este reino. 


avanza hasta la zona del 
Tiranosaurio, Captura al Chomp encadenado del 
fondo y rompe la pared de piedras de la montaña, 


+ entra en la zona 2D de la monta- 


ña. Según subes ve por el camino secundario de 
la izquierda. 


n lo alto de una госа еп la zona 
de inicio. 


х dentro de un cofre que está bajo 
el puente de rocas que cruza el río. 


Energiluna 7: nada más cruzar el puente de 
rocas transfórmate en el Chomp encadenado y 
rompe el bloque de piedras para dejar al descu- 
bierto una tubería que te lleva hasta ella. 


Energiluna 8: en las plataformas flotantes que 
están en la zona donde luchaste contra el jefe. 


Energiluna 9: activa el espantapájaros que 
verás en la orilla del río, 


ergiluna 10: activa el espantapájaros que 
verás en la zona donde luchaste contra el jefe. 
Energiluna 11: habla con el Capitán Toad que 
está en un saliente inferior de la zona donde 
luchaste contra el jefe, cerca de la Roca Lunar. 


inas 12 y 13: entra en la prueba que 
está junto a la energiluna 7. En esta prueba 
debes transformarte en Tiranosaurio рага rom- 
per todos los bloques de la zona inferior y luego 
pisotea a todos los enemigos. 
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Energilunas 14 y 15: según miras hacia el 


segundo puente del reino ve hacia la izquierda 
para llegar a otra prueba, Las energilunas serán 
la recompensa de completar varias zonas en 

las que tendrás que hacer carambolas con los 
Chomp encadenados. 

lunas 16 y 17; ve al puente de las епег- 
gilunas anteriores y entra en la prueba que verás 
ala derecha. Avanza por la prueba y salta al 
saliente en el que hay un Koopa para despejar el 
camino hasta la primera energiluna. La segunda 
la verás junto a la salida, 


iluna 18; viaja al Reino del Hielo y trans- 
fórmate en Soploncio. Debes mover el bloque de 
madera que hay en la zona exterior para llegar 
hasta un cuadro que te llevará hasta la platafor- 
ma en la que está la . 


luna 19: cuando tengas la energiluna 68 
del Reino de las Arenas, habla con el taxista que 
verás cerca de la Odyssey. 


Energiluna 20; transfórmate en Tiranosaurio 
y rompe el bloque que verás donde estaba la 
Odyssey cuando llegaste al reino. 


1: habla con la Princesa Peach en 
lo alto de la zona 20. 

Energilunas 22 y 36: las conseguirás al ganar 
las Carreras de Koopa. 


compra la ropa de cavernícola 
y habla con el habitante del Reino Sombrero que 
verás en la zona donde luchaste contra el jefe. 


cómprala por 100 monedas. 


usa el mirador que verás cerca 
de la Odyssey y haz zoom en la esfinge de Kin 
Triga que surca el cielo. 


m 


Energiluna 26: da un culatazo en la zona bri- 
llante que verás bajo el puente que cruza el río. 


Energiluna 27: la verás en una plataforma flo- 
tante que está frente a la zona 2D. 


Energiluna 28: flotando a la derecha del 


segundo puente del reino. 


Energiluna 29: en un lateral del puente que 
lleva hacia la zona donde luchaste contra el jefe, 
Energiluna 30: sube al cráneo del Triceratops 
y haz girar a Cappy en el cuerno que brilla, 
Energiluna 31: transfórmate en Tiranosaurio y 
destroza el poste que eléctrico que está junto a 
la Odyssey. 


Energiluna 32; ve a la zona en la que duerme 
el Tiranosaurio. Tras destrozar todas las rocas 
de la zona verás un brillo en el que debes realizar 
un culatazo. 


Energiluna 33: sube a lo alto de la zona 2D y 
usa a los Chomp encadenados para romper el 


poste eléctrico y los restos óseos. 


Energiluna 34: atrapa al conejo que verás jun- 
to a la Odyssey. 


Energiluna 35: activa la Clave de sol que verás 
еп la zona 2D y coge todas las notas musicales. 
Energilu 7 y 38: entra en la prueba que 
está junto al segundo puente. Según avances 
verás una pared vertical en la que hay algu- 
nos bloques invisibles por los que debes 
subir para llegar hasta la prime- 
ra energiluna. La segunda 
la verás junto a la salida. 


Energilunas 39 y 
40: entra en la prueba 
donde estaba la Odyssey 
averiada, Según avan- 
ces tendrás que usar 

а Cappy para alcanzar 

la primera energiluna. 

La segunda la verás 
junto a la salida. ® 
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| en lo alto de la Torre redonda de 
las ruinas centrales. 


ve al Estanque de los Mo-Guays 
y recoge las cinco esquirlas para que aparezca, 
Transfórmate en Mo-Guay y usa su habilidad 
para ver algunas estructuras invisibles. 


al derrotar a los dos jefes, 


en el tejado de uno de los edifi- 
cios del Pueblo de Soltitlán. 


ve a la zona 2D de las ruinas 
centrales, Según miras la pared salta hacia la 
izquierda para caer en la arena y mira bajo la 
zona 2D. 


ve a las ruinas centrales y trans- 
fórmate en Bill Bala para volar hasta la columna 
en la que está la energiluna. Cerca de la única 
flor saltadora que hay en las ruinas. 


mira hacia el agujero de arena 
que hay en las ruinas centrales, A la izquierda 
hay un hueco alargado bajo las arenas movedi- 
zas por el que debes entrar para llegar a una sala 
oculta en la que está la energiluna. 


entra en la zona 2D de la Torre 
redonda. Cuando llegues al final deberás atrave- 
sar la pared de la izquierda. 


entra en la pirámide invertida 
y avanza hasta la zona 2D exterior. Cuando lle- 
gues a la tubería del fondo atraviesa la pared de 
la derecha. 


en lo alto del arco que está en 
la entrada de las ruinas centrales, Para llegar 
hasta él tendrás que transformarte en Bill Bala, 


golpea al pájaro que da vueltas 
alrededor del lago venenoso de la zona este. 


transfórmate en el 
Planeosaurio que está en lo alto de la Torre 
redonda. Desde aquí planea hasta una 
columna que está al este. 


sube a lo alto de la pirá- 
mide invertida, Aquí tendrás que lanzar a 
Cappy en la cola de la estatua de 
Jaxi que emite un brillo. 


lanza a Cappy en la fuente del 
Pueblo de Soltitlán. 

ve hacia el oasis que está en la 
sureste, Cerca del lago verás un pequeño montí- 
culo en el que debes realizar un culatazo. 

debes subir al enorme mon- 
tículo de arena que está al oeste del Pueblo de 
Soltitlán y pagar un culatazo en la punta. 

ve ala Torre redonda. Desde 
aquí ve hacia el norte para llegar a una parada de 
Jaxi, justo al lado verás un brillo en el que debes 
realizar un culatazo. 


ve a las ruinas centrales y 
transfórmate en el Bill Bala que aparece en el 
puente de la entrada, Una vez transformado atra- 
viesa la pared que tiene una grieta y estréllate 
contra la jaula en la que está la energiluna. 

transfórmate en el Bill Bala 
que está junto a la flor saltadora y estréllate con- 
tra el bloque que emite un brillo. 

ve al oasis que está en la zona 
sureste y golpea al pájaro que da vueltas. 

completa la zona 2D de las rui- 
nas centrales. Nada más salir verás una caja de 
madera que contiene la energiluna. 

sube a lo alto de la pirámide 
invertida y realiza un culatazo en el bulto que 
verás en la zona donde luchaste contra el jefe, 

transfórmate en el 
Planeosaurio que está en lo alto de la Torre 
redonda, Desde aquí planea hasta la estructura 
del lago venenoso y abre el cofre que verás en 
lo alto, 


deberás plantar las 
tres semillas que hay en el reino en las mace- 
tas del Pueblo de Soltitlán. La primera semilla la 
verás junto a las macetas. La segunda en un hue- 
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со de las ruinas centrales, a la derecha de la flor 
saltadora. La tercera está en un saliente en el 
extremo oeste del desierto, 


activa el espantapájaros, en lo 
alto de la estructura de más al noroeste, 


ve al Estanque de los 
Mo-Guays y pisa el interruptor que verás junto al 
lago central para iniciar una prueba contrarreloj. 


activa el espantapájaros que 
verás alrededor del lago venenoso del este. 

acércate al perro que está jun- 
to a la tienda de objetos y síguele hasta que te 
lleve al punto donde está la energiluna. 

activa la Clave de sol que verás 
en lo alto de una palmera del oasis del sureste y 
recoge todas las notas musicales, 


en la parte norte del desier- 
to hay un pastor que ha perdido a sus ovejas. 
Búscalas y golpéalas con Cappy para devolverlas 
al redil. 


ve al oasis del sureste y una 
vez transformado en Lakitu deberás pescar al 
pez más grande del lago. 


уе а las ruinas centrales y 
transfórmate en una columna de Goombas рага 
poder hablar con Goombette, Ella está cerca de 


la flor saltadora. 


alquila los servicios de Jaxi y 
ve hasta el borde norte del desierto. Aquí verás 
unos cactus en fila que deberás destrozar. 


ve al oasis que hay en el 
sureste y, una vez transformado en Lakitu, 
deberás pescar al pez más grande que hay en la 
zona de arena del fondo. Al pescarlo descubri- 
rás que es el Capitán Toad. 
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Práctico 


Є 


alquila 
los servicios de Jaxi y llévalo 
junto a una estatua de un fami- 
liar suyo que está al este del oasis 
que está al sureste. 


sube a lo alto de la pirámide 
invertida y alquila los servicios de Јахі. Llévalo a 
plataforma en la que no hay estatua. 


justo al sur del lago venenoso 
verás un solitario cactus en el que debes trans- 
fórmate. Cuando lo apartes realiza un culatazo 
en el brillo que verás en el suelo. 


habla con Kin Triga en 
la pared de más al norte de las ruinas centrales 
y responde correctamente a todos sus acertijos. 


debes comprarla en la tienda 
a cambio de 100 monedas normales. 


a la izquierda de la tienda 
verás un hueco por el que debes avanzar agacha- 
Чо para llegar hasta la energiluna. 


participa en el Juego del som- 
brero y consigue todos los símbolos de energilu- 
па para hacerte con ella. 


al suroeste del lago 
venenoso verás a un Koopa con el que debes 
hablar para participar en el minijuego donde 
podrás conseguirla, 


entra en la pirámide invertida y 
avanza hasta el último pasillo. Sitúate en la pasa- 
rela que lleva las columnas hacia la izquierda y 
deja que te arrastren hasta la sala en la que está 
la energiluna. 


entra en el agujero 
que está bajo la pirámide invertida. Transfórmate 
en la columna de Goombas para poder alcanzar 
la energiluna que flota en el aire, Transfórmate 
en el Bill Bala que verás más adelante y rodea la 
muralla de la derecha para llegar hasta un cofre 
que contiene la segunda energiluna, Vuelve а 

la zona donde luchaste contra el segundo jefe 

y transfórmate en Мопеггапа, derrota momias 
hasta que aparezca la tercera energiluna. 


ve а las ruinas centrales y 
entra en el agujero de las arenas movedizas, 
Avanza por la cueva y sube a lo alto de la última 
columna para encontrarla, 


entra en la tubería que verás 
еп un tejado del Pueblo de Soltitlán. En este 
minijuego tendrás que realizar un culatazo en el 
punto exacto donde se oculta la energiluna, 
ve a la tienda de objetos y 
compra el Sombrero soltitleco y el Poncho. 
Vistete con ellos y habla con el habitante que 
está bajo el edificio que tiene una cúpula para 
pasar a Іа sala en la que conseguirás la ener- 
дйшпа. 
cerca del pastor verás 
la entrada a otra prueba, Para conseguir la pri- 
mera energiluna, lanza a Cappy hacia la señal de 
peligro que hay en la primera sala. La segunda la 
verás junto a la salida. 


entra en la prueba que 
está dentro de la estructura de más al noroeste, 
Transfórmate en Bill Bala y en el primer cruce ve 
hacia la izquierda para llegar a la primera ener- 
giluna. La segunda la verás junto a la salida. 


E alquila los servicios 
de Jaxi y entra en la prueba que está en el lago 
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venenoso. Activa la Clave de sol que verás a 
medio camino y recoge las notas musicales para 
que aparezca la primera energiluna, La segunda 


la verás junto a la salida. 


usa а Cappy en el mii 
cohete que verás en un tejado del Pueblo de 
Soltitlán para llegar a otra prueba, La primera 
energiluna la verás encima de un bloque invisi- 
ble, La segunda está junto a la salida. 


viaja al Reino del Lago. Ve al 
lago donde está Lakitu y entra en el cuadro que 
verás aquí para aparecer en una plataforma en la 
que está la energiluna. 


en la fachada de uno de los 
edificios del Pueblo de Soltitlán verás una Pista 
artística, Tras examinarla viaja al Reino de 
Bowser y realiza un culatazo en la sexta baldosa 
que está fuera de la tienda de objetos. 


habla con el Toad que está 
escuchando música en el Pueblo de Soltitlán y 
deja que escuche la canción 60, 

a la izquierda de la tienda de 
objetos hay un habitante con un sombrero que 
tiene dos ojos. Habla con él para conseguirla, 

las conseguirás al ganar 
las Carreras de Koopa. 

vuelve a la zona donde luchas- 
te contra el segundo jefe. En el pasillo central 
verás un brillo en el que debes dar un culatazo. 


para conseguirla tendrás que 
haber hablado con el taxista que está en la entra- 
da del Pueblo de Soltitlán para que inicie su viaje 
por otros reinos. Cuando termine de realizar el 
viaje volverá aquí y tendrás que hablar con él de 
nuevo, 


sube a lo alto de la pirámide 
invertida y habla con la Princesa Peach. 

en lo alto de una palmera que 
está en el oasis del sureste, 


en lo alto de un pilar que está 
en la zona norte del desierto, 


completa la zona 2D de las rui- 
nas centrales y nada más salir mira a la rampa 
de arena que está justo debajo. 


en el camino de las platafor- 
таз flotantes de la Torre redonda. 


en un islote del lago venenoso. 
en lo alto de una de las colum- 


nas del lago de los Mo-Guays verás un brillo en el 
que realizar un culatazo. 


ve las ruinas centrales y ve 
a la columna que está junto a la flor saltadora, 
Una vez aquí deberás transformarte en Bill Bala 
y volar lo más rápido que puedas hacia el lago 
venenoso para estrellarte contra un bloque está 
encima de una columna, 


atrapa a los conejos que verás 
al oeste del Pueblo de Soltitián. 


ve hacia la estructura que está 
más al noroeste y quita todos los carteles de 
Bowser que hay a su alrededor. 


en la parte suroeste del desier- 
to verás una Clave de sol que debes activar. 
Recoge las notas musicales usando a Jaxi. 


en la zona 2D de la Torre 
redonda verás una Clave de sol que debes acti- 
var. Recoge las notas musicales рага que aparez- 
ca la energiluna. 


transfórmate en Goomba y ve 
hasta el borde norte del desierto para hablar con 
Goombette. 


frente al Pueblo de 
Soltitlán verás un pozo que te lleva a otra prue- 
ba. Transfórmate en el Mo-Guay y sube a la pla- 
taforma de la derecha para alcanzar la llave que 
desbloquea la primera energiluna. La segunda la 
verás junto a la salida. 


en la primera zona de las 
ruinas centrales verás un pozo que te lleva a una 
prueba. Recoge la llave que verás según avanzas 
рог el circuito para que aparezca la primera ener- 
giluna. La segunda la verás junto а la salida. 


en la esquina más al 
noreste verás un pozo que te lleva a una nue- 
va prueba. Avanza por ella transformado en 
Pulpichorro y, cuando llegues a las primeras 
plataformas, ve hacia la izquierda para encon- 
trar la primera energiluna, La segunda la verás 
Junto a la salida. 


Energiluna 1: al derrotar al jefe de este reino. 
Energiluna 2: en la espalda de Dorrie, 


Energiluna 3: en un hueco que hay en la pared 
del segundo lago. 

Energiluna 4: ve al lago donde está Lakitu y 
usa la flor saltadora para llegar a un saliente que 
te lleva hasta la energiluna. 

Energiluna 5: sube a la parte más alta de la 
cúpula del segundo lago, Ve hacia el saliente en 
el que hay unas cajas de madera y rómpelas. 
Energiluna 6: cerca de la Odyssey verás un 
brillo en el suelo en el que realizar un culatazo. 
Energiluna 7: según miras a la entrada inferior 
de la cúpula, mira a tu izquierda y realiza un cula- 
tazo en lo alto de la columna, 

Energiluna 8: en el interior de un cofre que 
está en el túnel que conecta ambas zonas. 
Energiluna 9: desde la zona inicial, entra en el 
túnel y recoge la semilla. Debes plantarla en el 
macetero, junto a la entrada de la cúpula. 
Energiluna 10: activa el espantapájaros que 
verás en la zona donde luchaste contra el jefe. 
Energiluna 11: activa el espantapájaros que 
verás en un islote del segundo lado. 
Energiluna 12: recoge las cinco esquirlas de 
energiluna, repartidas por el segundo lago. 
Energiluna 13: en la zona de inicio hay una Clave 
de sol. Recógela y luego coge las notas musicales, 
Energiluna 14; en la pared de la segunda zona 
verás una tubería que te lleva a una zona 2D, 
Activa la Clave de sol y recoge las notas. 


Energiluna 15: transfórmate en Lakitu y pesca 
al pez más grande del lago. 


lun valioso traje ceremonial. iZambúllete en sus] 


aguas y nada junto a Dorrie! 
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Tan hermoso como las claras aguas que lo pr 
bañan, Habitado por expertas 5 өл 
de гора a las que los Broodals les han robado 


Energiluna 16; transfórmate en Cheep Cheep 
y nada hacia el islote en el que hay una habitante 
que desea ver de cerca a uno de estos peces, 


Energiluna 17: en la parte trasera de la zona 
inferior de la cúpula hay una pequeña sala en la 
que una habitante te la entregará. 

Energiluna 18: transfórmate en Cheep Cheep y 
пада por el pozo de la zona inferior de la cúpula. 
Terminarás encontrándote con el Capitán Toad, 
Energiluna 19: cómprala por 100 monedas. 


Energiluna 20: mira a la cúpula, nada hacia 
arriba a la izquierda para ver otra prueba, Captura 
el bloque y colócalo en la posición correcta, 
Energiluna 21: compra las Gafas de buzo y el 
Traje de baño. Habla con la habitante que está a la 
izquierda del expositor del traje de novia y te deja- 
rá pasar, Lanza a Cappy a la cabeza del maniquí. 


Energilunas 22 y 23: según miras a la cúpu- 
la, mira hacia la derecha para ver una cremallera 
que debes abrir para ver la entrada a otra prue- 
ba. Coge la llave que verás al final de la prueba 
para que aparezca la primera energiluna. Para la 
segunda debes cruzar al lado derecho y abrir las 
dos cremalleras siguientes. 


Energilunas 24 y 25: según miras a la cúpula 
ve a la parte superior y entra por la prueba que 
verás en la pared de la montaña de la derecha, 
Avanza hasta llegar a la última pared que sube y 
baja. Espera a que baje para colgarte del extre- 
mo superior y deja que te lleva a donde está la 
energiluna, La segunda la verás junto a la salida, 
Energiluna 26: viaja al Reino Ribereño y entra 
por el cuadro que está dentro de la gran copa, 
Energiluna 27: examina la Pista artística que 
está en las escaleras que dividen la zona. Viaja al 
Reino de las Cataratas y realiza un culatazo a la 
izquierda del Toad que está en la zona de inicio. 


AÑ 


Energiluna 28: usa el mirador de la playa de la 
zona de inicio y haz zoom en el taxi volador. 
Energilunas 29, 30 y 31: habla con las tres 
habitantes de la zona superior de la columna. 
Cada una querrá verte vestido de una forma. 
Energilunas 32 y 40: las conseguirás al 
ganar las Carreras de Koopa. 

Energiluna 33: habla con la Princesa Peach en 
la zona donde luchaste contra el jefe, 
Energiluna 34: en el túnel de la zona de inicio. 
Energiluna 35: flotando junto a la zona 2D de 
la segunda гопа, 

Energiluna 36: transfórmate en Cheep Cheep y 
nada por el pozo que te lleva hasta el Capitán Toad. 
Energiluna 37; en las columnas de lo alto de la 
cúpula verás un brillo: pega un culatazo. 
Energiluna 38: golpea al pájaro que está sobre 
una columna de un islote de la zona de inicio. 
Energiluna 39: transfórmate en Goomba y 
habla con Goombette en la parte trasera de la 
Odyssey. 

Energilunas 41 y 42: entra en el pozo de 

la zona de inicio para llegar a otra prueba. 
Transfórmate en rana y avanza. Recoge la llave 
del islote para que aparezca la primera energilu- 
na y recoge la segunda junto a la salida. ® 
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Reino Arbolado 


Jardin de Vapor 


ina 1 a 4: las conseguirás según avan- 
сез en la misión principal, desde que llegas al rei- 
no hasta que derrotes al segundo jefe, 


luna 5 


lestroza todo el muro de tierra 


itúate en la última rampa que 
hay antes de llegar al jardín y mira hacia la dere- 
cha para ver unos bloques que cierran la entrada 
a uh camino secreto, Aquí verás una zona 2D y 
justo al final la energiluna. 


Energiluna 7: en la zona de inicio verás una 
pequeña roca que emite un brillo, Debes recoger- 
la у lanzarla desde un punto alto para romperla, 


E ına 8: atrapa al conejo que verás cerca 
de la Odyssey. 


Energiluna 9: ve a la zona del Punto de recar- 
ga y realiza un culatazo en el brillo que verás en 
una máquina. 


Energiluna 10: sube a la zona superior de 
la zona de inicio y transfórmate en Cebolleto, 
Deberás estirarte para llegar a una plataforma 
que está en lo alto de un árbol. 


Energiluna 11: en la misma zona de la ener- 
giluna anterior. Transfórmate en Cebolleto y 
sigue el cauce del río para entrar en una cueva 
y estírate para llegar hasta el saliente en el que 
está Іа energiluna, 


ına 12: ve a la zona de la energiluna 5 


y avanza por el camino de plataformas que hay 
en el lateral derecho. Terminarás llegando a una 
zona trasera en la que está la energiluna 


REINO ARBOLADO _ 


Jn reino 


rro y transfórmate en Cebolleto, Rodea la zona 
y estírate para llegar al saliente en el que está el 
bulbo que contiene la energiluna. 


ergiluna 14: ve a la zona Montaña de hi 
8? parada y pasa por debajo de la rampa. Desde 
aquí salta a la zona inferior para encontrar el bul- 
bo que contiene la energiluna. 


y transtórmate en Cebolleto. Avanza por la zona 
del laberinto y, tras romper los primeros blo- 
ques, ve hacia arriba a la derecha para encontrar 
el bulbo que contiene la energiluna. 


jergiluna 16: desde la zona donde está la 
energiluna 1 ve por el saliente de la derecha 
transformado en Cebolleto y terminarás епсоп- 
trando el bulbo que contiene la energiluna, 
iluna 17: desde la zona donde está la 
energiluna 1 activa el botón del suelo y avanza 
рог el camino de flores hasta la siguiente estruc- 
tura. Aquí verás un bulbo con la energiluna, 


18: sube al Mirador y transfórmate 
en Planeosaurio, Desde aquí planea hacia el muro 
que está bajo la estructura central para encon- 
trar el bulbo que contiene la energiluna. 


Energiluna 19: ve al Inicio de la ruta de hie- 

rro y en vez de escalar por la estructura central 
rodéala por la izquierda. Terminarás encontrando 
un espantapájaros que deberás activar para ini- 
ciar un combate contra un Hermano Fuego. 
Energiluna 20: sube al Mirador y transfórma- 
te en Planeosaurio, Desde aquí planea hacia la 
plataforma más alejada para encontrarte con el 
Capitán Toad. 
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Energiluna 21: ve a la zona de los Goombas y 
crea una torre con ellos para poder hablar con 
Goombette en esta misma zona, 


Energiluna 22: transfórmate en tanque y ve 
hasta la zona de inicio para destruir un bloque de 
tierra junto a la Odyssey. 


Energil 


па 23: debes comprarla en la tienda a 
cambio de 100 monedas normales. 


Ene 24 y 25: entra en la torre donde 
luchaste contra el primer jefe. La primera está en 
el interior de un bulbo que verás en la estructura 
al. La segunda está arriba del todo y ten- 
drás que estirarte para llegar a ella. 


Energiluna 26 


ї ve a la zona 2D y nada más 
salir de ella mira hacia abajo para ver un salien- 
te, Salta con mucho cuidado y avanza por este 
camino para entrar por una tubería, 


Energiluna 27: entra en el Jardín Secreto don- 
de luchaste contra el segundo jefe y usa a Cappy 
para hacer que todas las plantas tengan flor. 


Energiluna 28: en el Corazón del bosque. 


Cerca del borde de la zona verás una pequeña 
roca que emite un brillo. Debes recogerla y lan- 
zarla un par de veces hasta que se rompa. 
Energiluna 29; en el Corazón del bosque, 
Cerca del lago verás un espantapájaros: actívalo. 


Er 


giluna 30: en el Corazón del bosque, Entra 
en la tubería que verás en una pared y resuelve el 
puzle entrando por las tuberías correctas, 


ergilunas 31 y 32: en el Corazón del bos- 
que, Transfórmate en Tiranosaurio y rompe los 
bloques de tierra para encontrar dos zonas con 
brillo en las que realizar un culatazo. 


Energiluna 33: en el Corazón del bosque. 
Transfórmate en la Monerrana que deambula por 
la zona y dispara monedas a la planta que está 
en el lago hasta que aparezca la energiluna. 


Пипа 34; en el Corazón del bosque. En lo 
alto de una colina hay un árbol en el que debes 
transformarte para dejar al descubierto un brillo 
еп el que dar un culatazo. 


iluna 35: en el Corazón del bosque, Entra 
en la tubería que está incrustada en el tronco de 
un árbol para llegar a una sala con tres cofres, 
Ábrelos en el orden 2, 1 y 3. 


ve a la tienda y compra el 
Sombrero de explorador y el Traje de explorador. 
Una vez que te hayas vestido de explorador ve al 
Corazón del bosque y habla con la máquina que 
está junto al río para que te deje entrar en la sala 
donde está la energiluna. 


Energiluna 37: ve a la zona donde conseguiste 
la energiluna 1 y activa el espantapájaros. 


Energiluna 38: ve a la zona del Punto de recar- 
ga y activa el espantapájaros que verás junto a 
las máquinas. 

Energilun: y 40: ve a la zona Inicio de 

la ruta de hierro y entra en la tubería del lago. 
Avanza por la prueba mirando hacia el techo para 
ver una apertura por la que saltar para llegar has- 
ta la primera energiluna, La segunda la verás jun- 
to a la salida, 


Energilunas 41 y 42: ve а la zona del Punto 
de recarga y transfórmate en el mini cohete para 
llegar a otra prueba, Transfórmate en Goomba 
alado y recoge las cinco esquirlas para conseguir 
la energiluna. La segunda la verás dentro de un 
saliente en la parte inferior de una estructura. 


ilunas 43 y 44: ve a la Ruta de la cima 
y sigue el camino que va hacia el fondo de la 
derecha para llegar a otra prueba. Para conseguir 
la primera energiluna tendrás que transformar- 
te en una columna de Goombas, La segunda la 
verás junto a la salida. 


Energilunas 45 y 46; ve a la Ruta de la cima 
y corre por el lado derecho de la rampa para Ile- 
gar а otra prueba, Transfórmate en tanque y, 
antes de activar el ascensor, mira hacia arriba 
para ver el bloque de tierra con la primera ener- 
giluna. La segunda la verás junto a la salida. 


: ve a la Entrada del 
Jardín Secreto y habla con la máquina del fondo 
para conseguir una semilla, tendrás que plantar- 
la en el macetero del Mirador para llegar a otra 
prueba. 


yiluna 49; viaja al Reino Urbano. En la 
zona de inicio verás un cuadro que te lleva hasta 
la zona donde está la energiluna. 


¡ergiluna 50: examina la Pista artística 
que cuelga de un árbol en la zona de inicio. 
Viaja al Reino de las Arenas y desde el Koopa 
del minijuego del círculo ve hacia el extremo 
norte del desierto para encontrar el punto 
en el que realizar el culatazo. 


na 5: 
el extremo del fondo. Cruza al otro lado y 
avanza por las barras hasta llegar a una 
zona en la que hay una llave que hará apare- 
cer Іа energiluna, 


E : sube а la parte superior de 
la zona inicial y acércate al río para ver a Toad, 
Habla con él y deja que escuche la canción 75. 


rgilunas 53 y 6! 
las Carreras de Koopa. 


las conseguirás al ganar 


nergiluna 54: habla con la Princesa Peach en 
la zona del Mirador. 


rgiluna 55; entra en el túnel que custodia 
Kin Triga y mira hacia arriba. 


rgiluna 56: sube al Mirador y transfór- 
mate en Planeosaurio, Desde aquí localiza una 
plataforma de madera en uno de los árboles de 
la zona inicial y planea hasta ella para romper la 
Le que contiene la energiluna. 


за 57; sube al Mirador y transfórmate 
en Planeosaurio, Desde aquí planea hacia la viga 
que está en la zona de los tanques y rompe el 
bulbo que verás aquí. 

luna 58: ve al Inicio de la ruta de hie- 
rro y transfórmate en Cebolleto. Justo antes de 
la entrada de la zona laberíntica verás unos blo- 
ques en los que debes subir para poder romper 
el bulbo que la contiene, 

59: ve al Inicio de la ruta de hie- 
rro y transfórmate en Cebolleto. Entra en la zona 
que lleva hacia el Punto de recarga y rompe el 
bulbo que verás en la pared. 
iluna 60: sube al 
Mirador y transfórmate en 
Planeosaurio, La energiluna flota 
en la zona central. 

Energiluna 61: transfórmate 
en Cebolleto y destroza el bulbo 
que verás bajo el Mirador. 
Energiluna 62: golpea al pájaro 
que sobrevuela por el Inicio de la 
ruta de hierro. 


Energiluna 63: derrota al ene- 
migo que aparecerá en la torre 
donde luchaste contra el primer jefe, 


Mantén pulsada @ ру 


Energiluna 65: activa el espantapájaros que 
verás en un saliente cerca de la zona Montaña de 
hierro, 8? parada. 


Energiluna 66: recoge las cinco esquirlas de 
energiluna que hay en la zona laberíntica del 
Inicio de la ruta de hierro. 


Energiluna 67: sube a la pared exterior en la 
zona de inicio y recoge la Clave de sol que verás 
según avances, Para recoger las notas musicales 
a tiempo, rueda por el borde cuesta abajo con 
mucho cuidado. 


luna 68: ve a la zona Montaña de hie- 
rro, 81 parada, y pasa por debajo de la rampa. 
Si miras hacia abajo verás una Clave de sol que 
debes activar mientras estás transformado en 
Cebolleto para poder alcanzar todas las notas 
musicales. 
Energiluna 70: transfórmate en Cebolleto y 
habla con el habitante del Reino Sombrero que 
está en la torre de más al noroeste. 
Energilun: y 72: en la zona del jardín que 
está bajo el Mirador verás la entrada a otra prue- 
Ба, Según avanzas por la prueba verás un hueco 
en la pared en la que hay ип cofre que contiene 
la primera energiluna, La segunda la verás junto 
a la salida, pero tendrás que derrotar a las tres 
pirañas más grandes para poder recogerla. 
Energilunas 73 y 74: ve a la zona de los 
Goombas y entra рог el pozo para llegar a otra 
prueba. El objetivo es conseguir llevar 
a un par de ovejas hasta la línea de 
meta a base de gorrazos y sin que se 
salgan del circuito, 


Energilunas 75 y 76: 


Enel 


е al Inicio 


prueba que verás en la estructura 
central. Avanza hasta el final de 
la prueba y recoge la llave para 
que aparezca la primera ener- 
giluna. Para conseguir la segunda 
tendrás que transformarte en Bill 
Banzai y destruir la pared de blo- 
ques que hay al comienzo. 8 


Práctico 


Ф 
Puro misterioso sobre nuestras cabezas. Oculto 6 RE IN О 
entre un infinito maf de nubes en el que tendrás que ( { | М l J I ( ) 


enfrentarte al malvado Bowser. 


Energilunas 1 y 7: entra en la tubería del 


Energiluna 6; sube en la plataforma que 
está más al este y realiza un culatazo para 
que suba. Al subir verás una Clave de sol que 
debes recoger para que aparezcan unas notas 
musicales en esta misma zona, 


Energilunas 8 y 9: entra en el pozo que 
está a la izquierda de Toad. Durante la prueba 
ve recogiendo las esquirlas que veas para que 
termine apareciendo una de las energilunas. 
Cuando llegues a la sala que tiene dos zonas 


al norte para hacerla aparecer, 


fondo para llegar a un minijuego en el que ten- 
drás que formar la figura de un Goomba. Cada 
energiluna requiere una puntuación diferente. 
Energiluna 2: habla con la Princesa Peach 
en el borde de la plataforma central. 
Energiluna 3: realiza un culatazo en el mon- 
tículo que está más al sureste, 
Energiluna 4; completa el camino de som- 
breros nube del lado oeste. 
Energiluna 5: recoge la llave que está más con fuego verás una tubería que te lleva hasta 
la otra energiluna. ® 
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la verás en lo alto de un pilar que da 
vueltas. 


en lo alto de una columna, cerca de 
donde termina el cauce del río venenoso. 


tras cruzar el puente de la zona ini- 
cial verás la energiluna en una cueva, Debes realizar 
чп culatazo en la columna de la izquierda de la cue- 
va para que cambie de posición y puedas entrar. 

transfórmate en Floruga Tropical y 
ve hasta una de las ramas del árbol que está en el 
lago venenoso. 

cruza el río de la zona inicial, 

ve hacia la izquierda y rodea la zona hasta ver una 
zona 2D. La primera energiluna está justo enfrente 
de esta zona 2D y la otra está dentro. 


realiza un culatazo en la escalera de 
columnas que lleva hacia la zona del lago venenoso 
y mira dentro de ella, 
la verás en lo alto de la palmera que 
está junto a la tienda. 
en el camino hacia la tienda verás 
un brillo en una zona con plantas en el que debes 
realizar un culatazo. 
realiza un culatazo en el grupo de 
mariposas que está en el primer pilar que da vueltas, 
en la zona del río venenoso verás 
un bloque que emite un brillo. Tendrás que lanzar 
a Cappy hacia el enemigo que patrulla la zona para 
que se estrelle contra el bloque y lo destruya. 
desde la tienda, mira hacia abajo 
para ver otro grupo de mariposas en el que debes 
hacer un culatazo. 
atrapa al conejo que da vueltas en 
el primer pilar giratorio. 


ve a la tienda y salta a la zona infe- 


rior. Aquí verás una cueva en la que debes 
usar a Cappy para que todas las plantas ten: 
gan la flor a la vez. 

tras cruzar el puente de la 
zona de inicio, ve hacia la izquierda y transfór- 
mate en Floruga Tropical. En esta misma zona 
verás cinco esquirlas de energiluna. 


la verás bajo el puente de la 
zona de inicio, para llegar hasta ella tendrás que 
transformarte en Floruga Tropical. 


transfórmate en Floruga 
Tropical y ve a la zona de inicio, Salta a la zona 
inferior y recoge la llave que verás en una cavi- 
dad para que aparezca la energiluna. 


transfórmate en el 
Planeosaurio que está junto a la tienda y planea 
hasta una solitaria isla en la que está la ener- 
giluna. 

realiza la misma acción que en 
la energiluna 11. Esta vez deberás situarte de tal 
forma que el enemigo embista a la jaula en la 
que está la energiluna. 

ve al lago de la energiluna 15, 
Transfórmate en Floruga Tropical y ve hasta el 
fondo para ver la entrada de una cueva en la que 
está el Capitán Toad. 

debes comprarla en la tienda a 
cambio de 100 monedas normales. 


usa el mirador que verás cerca 
de la Odyssey y haz zoom en el taxi volador, 


Ona 


transfórmate en Floruga 
Tropical y habla con el habitante del Reino 
Sombrero que está en la zona del río venenoso. 


las conseguirás al 
ganar las Carreras de Koopa. 


habla con la Princesa Peach 
junto a la tienda, 


antes de cruzar el puente de 
la zona de inicio mira hacia la derecha para ver- 
la bajo una palmera. 


ve a la zona del lago veneno- 
so, sitúate en la esquina que está encima de la 
cueva donde está el Capitán Toad y mira hacia 
abajo para ver la energiluna encima de una 
columna, 


en la zona Colina del pantano 
verás una columna con un brillo. Debes lanzar 
a Cappy al enemigo que está al otro lado, de tal 
forma que embista a la columna para destruirla. 


transfórmate en Floruga 
Tropical y ve hacia el segundo pilar giratorio. 
Aquí verás una Clave de sol que debes activar 
para que aparezcan algunas notas musicales 
que debes recoger. 

activa el espantapájaros que 
verás en la zona que está bajo la tienda, junto a 
un triángulo de plantas sin flor. 

entra en la prueba que 

está junto a Toad en la zona de inicio. Según 
avanzas por la prueba debes conseguir que una 
piraña de fuego encienda dos faroles para que 
aparezca la primera energiluna. La segunda la 
verás junto a la salida. 


sube a la tienda y mira 
hacia abajo para ver un pozo que te lleva a otra 
prueba. El objetivo es derrotar a Klepto para 
recuperar a Cappy y así poder abrir la zona en 
la que está la primera energiluna. Transfórmate 
en Gota de Lava y ve hacia la esquiva del fondo 
para encontrar la segunda. 
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8 REINO URBANO 


Centro del comercio y parque urbano. Una cosmopolita ciudad en la que está 


45-46 
66-70 


a punto de celebrarse un festival. Ayuda a la alcaldesa Pauline en todo lo que 


Energilunas 1 a 7: las conseguirás durante el 
transcurso de la misión principal del reino. 
Energiluna 8: a la izquierda del local del Juego 
del sombrero verás una viga flotante y debes 
mirar en su interior. 


Energiluna 9: en lo alto de una viga que está 
en el helipuerto del ayuntamiento. 


Energiluna 10: ponte de espaldas a la entrada 
principal del ayuntamiento y ve hacia la izquierda 
para verla en lo alto de unas vigas. 

Energiluna 11: ve a la zona de la Cafetería y 
escala por la fachada del edificio más alto. 


Energiluna 12; en lo alto del pararrayos del 
ayuntamiento. 


Energiluna 13: en una viga en la zona de inicio. 


Energiluna 14; en el tejado del primer edificio 
de la izquierda verás un brillo: pega un culatazo. 


Energiluna 15: ve al parque del noreste y reali- 
za un culatazo sobre los restos del jefe. 


Energiluna 16: sube a la terraza de la Cafetería 
y da un culatazo donde se posan varias palomas. 


Energiluna 17: en el tejado de la tienda de 
objetos verás a un conejo que debes atrapar. 


Energiluna 18: sube a lo alto del ayuntamiento 
y mira hacia el helipuerto para ver una viga muy 
alta, En la punta hay un contenedor de basura en 
el que se esconde la energíluna. 

Energiluna 19: ve al local del Juego del som- 
brero y activa el espantapájaros de la izquierda. 
Energiluna 20: ve a lo alto del ayuntamiento y 
súbete en la moto que verás. Activa el botón que 
hay allí para que se forme un recorrido y coge la 
llave para que aparezca la energiluna, 


Energiluna 21 a 23: debes plantar las tres 
semillas del reino, que están en el parque donde 
se juega a la comba. Debes buscar los macete- 
ros. El primero está en una esquina del parque de 
las semillas. El segundo en el tejado del primer 
edificio de la izquierda. El tercero está en un teja- 
do cercano al local del Juego del sombrero. 


ада falta, mientras disfrutas de algunos divertidos minijuegos. 


Energiluna 24: en la parte más al norte del 
reino verás una solitaria viga en la que está el 
Capitán Toad. 


Energiluna 25: sube a la moto que está cerca 
del minijuego de la comba y conduce hasta un 
aparcamiento, que está en un tejado a la derecha 
del helipuerto, Tendrás que subir por el andamio 
y saltar por varios salientes para poder llegar, 
Energiluna 26: según miras hacia la tienda, 

ve hacia la izquierda y quédate quieto en el ban- 
со en el que hay un hombre sentado, Tras unos 
segundos hablarás con él y te recompensará con 


la energiluna. 


Energiluna 27: debes comprarla en la tienda a 
cambio de 100 monedas normales, 


Energiluna 28: participa en el Juego del som- 
brero y consigue que todos los símbolos sean 
energilunas. 

Energilunas 29 y 30; participa en el 
minijuego de la comba. Alcanza 30 saltos para la 
primera energiluna y 100 para la segunda. 
Energilunas 31: en la acera de frente de don- 
de juegas a la comba verás un transeúnte en el 
que puedes transformarte. Al hacerlo controla- 
rás un coche de radiocontrol y tendrás que con- 
ducirlo hasta la energiluna que ves en una jaula. 
Energilunas 32 y 73: junto a la energiluna 
anterior verás un edificio con la puerta abierta, 
Entra por ella y participa en otro minijuego de 
coche radiocontrol. 


Energiluna 33: ve a la calle central y mira en 
la fachada de los edificios para ver la entrada a 
una prueba, Recoge la Clave de sol y las notas. 


Energiluna 34; entra en la parte superior del 
ayuntamiento, Según avanzas рог el interior lle- 
garás a una zona en la que te cuelgas de unas 
barras. En vez de ir hacia la derecha debes seguir 
por el camino que va hacia arriba а la izquierda 
para encontrar un cofre que contiene la ener- 
giluna. 


Energiluna 35: entra en las alcantarillas que 
están frente a la Cafetería. Avanza hasta el 
final de la primera zona y sube al saliente que 
está arriba a la derecha en vez de entrar por la 
tubería, 

Energiluna 36: según avanzas por la zona de 
la celebración de este reino verás una tubería 
que te lleva a una zona secundaria en la que está 
la energiluna. 


Energilunas 37 y 3 


: entra en el ec 


io que 


está a la izquierda del banderín de la Cafetería, 
Activa la palanca que verás nada más entrar para 
que aparezca la primera energiluna, Salta al toldo 
y avanza por las barras que cuelgan de la pared 
para llegar a la segunda energiluna. 
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Energilunas 39 у 40: ve a Іа tienda de 
objetos y compra el Casco de constructor y el 
Traje de constructor. Vistete de constructor y 
habla con el hombre que está a la derecha de 
la Cafetería para entrar en otra prueba. Cuando 
pases por lo alto de un edificio baja del poste 
eléctrico para encontrar unas cajas que contie- 
ne la primera energiluna, Para la segunda ten- 
drás que recoger las esquirlas que verás en la 
última гопа, 


Energilunas 41 y 42: cerca del parque don- 
de juegas a la comba verás un taxi en el que te 
puedes transformar para ir a otra prueba. En 
esta prueba debes recoger las cinco esquirlas 
para conseguir una energiluna. Para la segunda 
debes destrozar la caja que verás en la parte 
superior. 


Energilunas 43 y 44: según miras a la tien- 
da, ve hacia Іа izquierda y entra por la alcanta- 
rilla para llegar a otra prueba. Recoge todas las 
esquirlas para que aparezca la primera ener- 
giluna. Para conseguir la segunda debes subir al 
techo del laberinto e ir hasta el extremo opues- 
to, una vez aquí mira hacia abajo. 


Energilunas 45 y 46: entra en el edificio que 
está a la izquierda del banderín de la Cafetería. 
Una vez dentro usa la tubería del fondo para 
llegar a otra zona en la que debes transformar- 
te en mini cohete para llegar a otra prueba. 
Avanza por la prueba y, cuando llegues a la últi- 
та barra del primer tramo, salta hacia la pared 
y sube para llegar a la primera energiluna. La 
segunda la verás junto a la salida. 


51 


Energilunas 47 y 48: ve a la calle central y 
entra en la prueba que verás en un edificio del 
lado derecho. Tras escalar por la primera pared 
transfórmate en Bill Bala y vuela hacia la plata- 
forma en la que está la primera energiluna. La 

segunda la verás junto a la salida. 


Energilunas 49 y 50: mira hacia el ayun- 
tamiento y date la vuelta, A la derecha verás 
la entrada a otra prueba. El objetivo es usar 
una moto para huir de un Tiranousario, según 
avances verás la primera energiluna en el lado 
izquierdo y la segunda junto a la salida. 


Energiluna 51: viaja al Reino de las Arenas 

y ve hacia el lago venenoso. Justo al norte hay 
una columna que tiene un cuadro que te llevará 
a la zona en la que está la energiluna, 
Energiluna 52: para conseguirla debes haber 
hablado con el taxista en el Reino de las Arenas. 
Si ya lo hiciste habla con el taxista cerca del 
parque donde se juega a la comba. 


Energiluna 53: mira hacia el ayuntamiento 
y date la vuelta. Mira hacia arriba a la derecha 
para ver una Pista artística, Tras examinarla 


viaja al Reino del Lago y sube al último 
piso del interior de la cúpula, Cerca de la 
columna central verás el punto en el que 
realizar el culatazo, 

Energiluna 54: golpea al pájaro que 
vuela por el parque donde se juega a la 
comba, 

Energiluna 55: transfórmate en cada una de 
las letras que verás en el parque donde se jue- 
ga a la comba y forma la palabra Mario. 


Energiluna 56: compra el Sombrero de paya- 
so y el Traje de payaso y ve al pasillo de más al 
norte de la Cafetería, Habla con él hombre tris- 
te que verás aquí. 


Energiluna 57: habla con Pauline frente al 
ayuntamiento y responde correctamente a 
todos sus acertijos. Luego tendrás que ir a 
recoger un bolso que está cerca del helipuerto 
y entregárselo. 

Energiluna 58: habla con el Toad que está en 
el parque donde se juega a la comba y deja que 
escuche la canción 80. 


Energiluna 59: usa el mirador que verás cer- 
ca del parque donde se juega a la comba y haz 
zoom en la esfinge de Kin Triga que verás sur- 

cando el cielo. 


Energiluna 60: monta en la moto que está 
en lo alto del ayuntamiento, Acelera todo lo que 
puedas para llegar hasta la zona de tejados de 
más al este y conduce hasta el parking que hay 
en uno de ellos, 


Energilunas 61 y 74: las conseguirás al 
ganar las Carreras de Koopa. 

Energiluna 62: cerca del parque donde jue- 
gas a la comba verás a un hombre que lleva боп 
un sombrero que tiene un par de ojos. Habla 
con él para conseguirla, 


Energiluna 63: entra en la alcantari- 

lla de la Cafetería y ve hasta la última zona. 
Transfórmate en el cubo y colócalo en la posi- 
ción correcta. 


Energilunas 64 y 65: avanza por la calle de 
más a la izquierda y en el último edificio del 
lado izquierdo verás Іа entrada a otra prueba. Es 
una prueba en la que debes completar una zona 
en 2D, entra en la cuarta tubería para encontrar 
una energiluna y recoge las esquirlas para que 
aparezca la segunda. 

Energiluna 66: habla con la Princesa 
Peach en lo alto del edificio que está frente 
a la cafetería. 


Energiluna 67: en lo alto de uno de 
los edificios que está frente al ayunta- 
miento verás un botón que debes pisar 
para que aparezca un recorrido y la 
energiluna, 

Energiluna 68: ve al banderín 
de Jardín en la azotea y trans- 
fórmate en el poste eléctrico 


ШП 
0000000 
оророоо 


que está justo al lado. Durante el trayecto agita 
el mando para alcanzar la energiluna. 


Energiluna 69: destroza la caja que está en 
el tejado de la Cafetería. 


Energilunas 70 y 72: ve a la zona que está 
más al noreste. Golpea al pájaro que vuela por 
la zona para conseguir la primera energiluna, 
Para obtener la segunda debes seguir al perro 
que hay en la zona hasta que te lleve al punto 
donde se encuentra. 

Energiluna 71: activa el espantapájaros que 
está justo enfrente de la tienda. 


Energiluna 75: entra en el edificio que está 
a la izquierda de la Cafetería, Acércate a todos 
los hombres que veas en el pasillo hasta loca- 
lizar a uno que tiene un sombrero con ojos y 
habla con él. 


Energilunas 76 y 77: en la zona inferior que 
está a la izquierda del helipuerto verás un pozo 
que te lleva a otra prueba, Sube a lo alto de la 
parte central para encontrar una energiluna. 
Desde aquí debes localizar una zona exterior en 
la que está la segunda. 


Energilunas 78 y 79: sube al edifico más 
alto que está en el lado este para entrar en 
otra prueba. Avanza por la prueba y rompe los 
bloques de tierra que verás a la izquierda para 
encontrar la primera energiluna. La segunda la 
verás junto a la salida, 


Energilunas 80 y 81: sube a los tejados de 
la zona central para encontrar un pozo que te 
lleva a otra prueba. En esta prueba tendrás que 
completar un circuito mientras conduces una 
moto, Cuando llegues al último tramo avanza 
por el camino secundario que va hacia la dere- 
cha para conseguir la primera energiluna, La 
segunda Іа verás junto a la salida, @ 
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¡Alola, Entrenadores Pokémon! Con Ultrasol y Ultraluna han aparecido muchísimas 
novedades en la saga de Pokémon. Si quieres sacarle todo el partido a las nuevas 
ediciones, no le quites ojo a esta sección, en la que vamos a revelaros todos los secretos 
de estos dos títulos. ¡Mucho cuidado con los spoilers! Si no has terminado el juego, 
aquí encontrarás muchas referencias al final de la historia. 
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Vamos a comenzar hablando sobre la nueva 
montura de Alola: Mantine. Con ella, podremos 
desplazarnos entre las distintas islas del archi- 
piélago mientras disfrutamos de un divertido 
minijuego, en el que conseguiremos más pun- 
tos cuanto mejores sean nuestros combos con 
las olas. Pero agarraos, que lo más curioso vie- 
ne ahora: superando los récords de las cuatro 
playas de Alola, conseguiremos el característi- 
со Pikachu con Surf de Pokémon Amarillo. 


Estas son las puntuaciones a superar: 
* Playa de Poni (Poni): 58.300 puntos. 
+ Playa de Ula-Ula (Ula-Ula): 43.200 puntos, 
+ Playa Big Wave (Melemele): 12,200 puntos, 
+ Playa de Kantai (Akala): 27.200 puntos. 


Una vez superados todos los récords, simple- 

mente tendremos que acercarnos al Club de 

Surf de Ciudad Kantai, en Akala, y hablar con el 
cargado. ¡Y listo, este peculiar y nostálgico 
kémon será nuestro! 


Por otro lado, tenemos el gran añadido de los 
Ultraumbrales, a través de los cuales podemos via- 
jar a distintas dimensiones, en las que habitan los 
Pokémon legendarios de generaciones pasadas. Ya 
podemos capturar y usar en nuestros combates de 
nuevo а Cresselia, Heatran, Zapdos y compañía. 


Existen cuatro tipos de portales diferentes. 
Dependiendo de su nivel, dentro encontraremos 
a Pokémon más o menos poderosos. Todos los 
Pokémon que captures son los distintos tipos de 
portales que podemos encontrarnos: 


+ Portales normales: muy pocas probabilidades 
de encontrar a un Pokémon Іедепда 

+ Portales con el borde iluminado: bajas probabi- 
lidades de toparnos con un Pokémon legendario. 

+ Portales con el borde iluminado y un anillo alre- 
dedor: altas probabilidades de toparnos con un 
Pokémon legendario. 

+ Portales con borde iluminado, cubierto por 
aros más pequeños: encontraremos seguro un 
Pokémon legendario. 


* Portales blancos: nos llevarán a un Ultraente. 


Para encontrar los portales tendremos 
que viajar junto a Solgaleo o Lunala. 


¿Recordáis la famosa intro- 
ducción de Pokémon Amarillo? 


Palkia es un Pokémon exclusivo de 
Ultraluna, y Dialga de Ultrasol. 


Tendremos que entrenar los 
combos рага conseguir el récord. 


TEAM RAINBOW 
ROCKET 


Nada más terminar el juego, podremos embar- 
сагпоѕ en una misión extra, exclusiva de Ultrasol 
y Ultraluna, en la que nos enfrentaremos a 

todos los líderes de cada generación, uni- 

dos y reunidos por el gran Giovanni. Ha ¡SS 
fundado un nuevo Team Rocket, conocido 

сото Team Rainbow Rocket, Esta aventura, 

que dura aproximadamente unas tres horas, 

nos planteará todo un reto para nuestro equipo 
Pokémon, pues todos los líderes cuentan con el 
Pokémon legendario característico de su región, 
junto a otros Pokémon realmente poderosos. Si 
Jugasteis a las entregas anteriores de Pokémon, 
idisfrutaréis de infinidad de guiños y referencias! 


Este Pikachu es realmente exclu- 
sivo. ¡Entrénalo con cuidado! 


planes, debe 
Por supuesto, el legendario Mewtwo será Este Giovanni 


el último Pokémon del gran Giovanni. 


Tanto el Líder Aquiles como el Líder Magno 
se interpondrán en nuestro camino. 


Heatran solo aparecerá en Pokémon 
Ultrasol, al igual que Groudon. 


o si insistes on tu empeño de malograr mis 


que no se ha encontrado nunca con Rojo. 


¿No echabais de menos los míticos puzzles. 
соп teletransportadores? ¡Han vuelto, 


ради el precio 


proviene de un mundo en el 
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En la Festiplaza encontramos un nuevo modo 
de juego que hará las delicias de los que 
echaban de menos la Fábrica de Combate de 
Pokémon Esmeralda. En esta nueva Agencia 
de Combate, nuestro objetivo será ir vencien- 
do a los rivales en luchas de tres contra tres, 
usando Pokémon de “préstamo”. Cuando 
derrotemos a un grupo de tres entrenadores 
superaremos un reto y, según vayamos com- 
pletando retos, mayor será el nivel de estrate- 
gia de nuestros enemigos. ¡Todo un desafío! 


Este aumento de dificultad traerá consigo Nunca estaremos solos. Siempre que partici- Gracias a la Agencia de Combate descubrire- | 

mejores recompensas, Dependiendo de lo pemos lo haremos con dos compañeros más. mos infinidad de nuevas estrategias de lucha. 
lejos que lleguemos, ganaremos más 

fa, о menos Festimonedas (que luego 


podremos usar en la Festiplaza), 
چ‎ además de distintos objetos de 


combate. 


le | 


En la Agencia de Combate también nos deja- 
rán luchar con algunos Pokémon legendarios. 


Todos los entrenadores de la 
Agencia lucen estas gafas. 


DOMINSIGNIAS 


Seguro que durante vuestra aventura por Alola 
- os habéis topado con alguna de las peque- 
ñas pegatinas doradas que están repartidas a 
lo largo del mapa, Al igual que ocurría con las 
células de Zygarde en Pokémon Sol y Luna, en 
Ultrasol y Ultraluna nos encontraremos con las 
Dominsignias, La gran mayoría están en las ciu- 
dades, aunque también hay algunas repartidas 
por las distintas rutas, escondidas tras un árbol, 
flotando en el agua, o bajo una roca. 


Las Dominsignias son los nuevos objetos colec- 
cionables que tendremos que buscar por toda 
Alola. Son unas pegatinas que emiten un bri- 
По dorado (lo que facilita su búsqueda) y para 
obtenerlas, simplemente nos tendremos que 
acercar a ellas y pulsar el botón A. 


А modo de recompensa, el profesor Gabriel Oak 
nos pedirá que acudamos a su encuentro en la 
Playa de Kantai, en la isla Akala. Según el núme- 
го de Dominsignias que hayamos encontrado, 
Hay que mirar por todos los recovecos y esquinas. Algunas Dominsignías se camuflan a la perfec- Oak nos obsequiará con un Pokémon más gran- 
Es ahí donde más Dominsignias se esconden. — ción con el entorno. ¡Ándate con mucho ojo! de de lo habitual, como ocurre con los Pokémon 
Dominante de cada Prueba Insular. Estos son 
los Pokémon que podremos obtener: 


* Con 20 Dominsignias: Raticate Alola 
(Ultraluna) / Gumshoos (Ultrasol), 


* Con 40 Dominsignias: Salazzle (Ultraluna) 
/ Marowak Alola (Ultrasol). 


* Con 50 Dominsignias: Araquanid 
(Ultraluna) / Lurantis (Ultrasol). 


+ Con 70 Dominsignias: Togedemaru 
(Ultraluna) / Vikavolt (Ultrasol). 


* Con 80 Dominsignias: Mimikyu. 


En las grandes ciudades es donde encontrare- Los Pokémon conseguidos соп Dominsignias * Соп 100 Dominsignias: Kommo-o 
mos más Dominsignias escondidas. son inmensos comparados соп los normales. (Últraluna) / Ribombee (Ultrasol). 
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NUEVOS MOVIMIENTOS Z 


En Ultraso! y Ultraluna también se han incluído una gran cantidad de Movimientos Z nuevos, 
exclusivos para algunos legendarios y Pokémon como Lycanroc y Mimikyu. Son los siguientes: 


+ Embestida Solar: exclusivo de Necrozma 
Melena Crepuscular, Su poder base es de 
200 y es de tipo Acero, Ataque físico. Ig- 
пога por completo la habilidad del objeti- 
vo enemigo. 


+ Deflagración Lunar: exclusivo de Necroz- 
ma Alas del Alba. Es de tipo Fantasma, 
соп un poder base de 200. Ataque espe- 
cial. Ignora la habilidad del objetivo, 


+ Fotodestrucción Apocalíptica: exclusi- 
vo de Ultranecrozma, Es de tipo Psíquico, 
con un poder base de 200. Golpea con la 
estadística más alta, ya sea Ataque o Ata- 
que Especial. Ignora la habilidad del rival. 


+ Somanta Amistosa: exclusivo de Mi- 
mikyu. Su poder base es de 190 y es de ti- 
po Hada, Ataque físico. No tiene ningún 
efecto secundario. 


* Tempestad Rocosa: exclusivo de Lycan- 
ron (en sus tres formas), Es de tipo Ro- 
са, con un poder base de 190. Ataque fi- 
sico, Ignora cualquier efecto del terreno 
de combate. 

* Estruendo Implacable: exclusivo de Kom- 
то-о, Su poder base es de 185 y es de ti- 
po Dragón, Ataque especial, Es el único 
ataque 2 que puede golpear a varios obje- 
tivos en combates múltiples е incrementa 
todas sus estadísticas en un nivel. 


A estas alturas ya conoceréis al nuevo Pokémon 
de tipo Veneno proveniente del Ultraespacio: 
Poipole, Además de ser utilizado por los miembros 
de la Unidad Ultra, nos será entregado tras supe- 
rar el desafío de Ultrópolis. Pero lo que a todo el 
mundo ha pillado por sorpresa, es que este adora- 
ble Pokémon... ¡tiene una evolución brutal! 


Su nombre es Naganadel, y el primer paso para 
conseguirlo será enseñarle a nuestro Poipole 

el movimiento Pulso Dragón. Para que apren- 

da este ataque, la única vía es llevarlo ante 

Remi Niscencia, que puede hacer que nuestros 
Pokémon recuerden movimientos básicos a cam- 
bio de una Escama Corazón. En cuanto Poipole 
aprenda Pulso Dragón, evolucionará automática- 
mente al subir un nivel. 


Naganadel es una de las evoluciones más com- 
plicadas у escondidas.de los nuevos juegos, 


"Estruendo Implacable" hace de Kommo-o una ver- 
dadera máquina de aniquilación. ¡Mucho cuidado! 


¿Alguna vez os habéis preguntado como es real- 
mente Mimikyu? ¡A veces casi se le puede ver! 


"Somanta Amistosa" ha revelado que Mimikyu puede: 
hacerse más grande para absorber a sus enemigos. 


pa 
mientos Z más potentes de tı 


uno de los movi 
pel juego. 


Remi Niscencia nos enseñará movimientos 
olvidados a cambio de una Escama Corazón. 


El diseño de Naganadel no tiene nada que envi- 
diarle a otros Ultraentes. ¡Es una pasada! 
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EL consultorio del 


¡La sección en la que el experto Profesor Pokémon de Alola os 


resuelve todas vuestras dudas! 


Ponerse en 
contacto con 
nosotros es 
muy fácil. Solo 
tenéis que diri- 
gir vuestra con- 
sulta al correo 
electrónico: 
revistanintendo 
@gmail.es 


En Busca del 
Legendario Ho-oh 

0 Federico Monsalve 

¡Muy buenas, Profesor Kukui! 
li duda es la siguiente: ¿dón- 
de y cómo puedo encontrar 
al Pokémon legendario Ho-oh 
en Pokémon Ultrasol o en 
Ultraluna? ¡Muchas gracias! 
¡Hola, Federico! En US/UL, prác- 
ticamente todos los legenda- 
rios de pasadas generaciones, y 
entre ellos Ho-oh, aparecen en 
el Ultraumbral. Por desgracia, 
Ho-oh es uno de los Pokémon 
exclusivos de Ultrasol, por lo 
que no podrás encontrarlo de 
ninguna forma en Ultraluna, al 


igual que en Ultrasol nunca apa- 
recerá Lugia. Dejando a un lado 
la diferencia de legendarios de 
cada versión, tanto para atrapar 
a Lugia como para conseguir a 
Ho-oh, tendrás que navegar por 
el Ultraumbral hasta encontrar 
un portal azul (para Lugia) o rojo 
(para Ho-oh). Para asegurarte 
de que detrás de esos portales 
hay un Pokémon legendario, ten- 


drás que esperar a encontrar uno 


rodeado de dos brillantes aros, Si 
el portal no tiene ningún aro bri- 
llante, saldrá de él un Pokémon 
común, y si solo tiene un aro bri- 
llante, hay muchas probabilida- 
des de que salga un legendario, 
pero no es 100% seguro. 

Un pequeño truco si vas a pasar 
mucho tiempo en el Ultraumbral: 
aunque la configuración por 
defecto sea con el giroscopio, 

es posible cambiarla y utilizar 
también el pad direccional. Para 
ello, tendrás que ir a las ofici- 


Pokémon del mes: 
Cresselia y Cambio Banda 


Estamos a tan solo medio mes de que comien- 
cen los torneos oficiales con las normas de 

son muchos los entrenadores 

ndo en e formato. 

quién mejor para estrenarnos en esta modalidad 
que Cresselia, quien ha sido usa ¡todos 
los equipos desde hace más de 8 años. ¿Qué tie- 
ne Cresselia de 
mejor Pokémon de soporte a día de hoy. Tiene 
una cantidad de vida y unas defensas muy altas, 


ED) REVISTA OFICIAL NINTENDO № 304 


así como la posibilidad de recuperarse con Luz 
Lunar y permite controlar la velocidad del equi- 


si fuera poco, 
Refuerzo o Día Soleado. Pero en US) 


intercambia la posición con su compañer 
imagináis а Cresselia cambiándole el sitio а un 
Heatran cuando éste va a recibir un Tierra Viva: 


nas de Game Freak, en Akala, y 
hablar con uno de los emplea- 
dos tras haber desbloqueado el 
minijuego, para que te ofrezca la 
opción de:cambiar entre contro- 
les. ¡Mucha;¡suerte con la caza de 
ese Ho-oh! 


¿Pokémon Edición 
Zygarde? 

0 Hans Díaz 

Hola, tengo una duda. Soy muy 
fan de Pokémon, y mi región 
favorita es Kalos, así que mi 
pregunta es sobre Pokémon 
Edición Zygarde. No sé si es el 
próximo juego que van a sacar, 
si era una idea de Game Freak, 


o si no existe. Solo he visto 
una imagen por internet. Me 
gustaría que respondiera mi 
duda, Kukui. ¡GRACIAS! 

Estaría genial poder disfrutar de 
Una edición de Pokémon en la 
que el protagonista sea Zygarde, 
pero siento tener que comen- 
tarte, Hans, que la información 
que has visto por internet es 
falsa. Muchas veces, algunos 
fans (con un buen dominio de 
Photoshop) crean carátulas fal- 
sas, simplemente para ver cómo 
quedarían sus Pokémon favori- 
tos en la portada de un juego, o 
para extender un rumor, como 
el de este caso, de una tercera 
parte de Pokémon X e Y, llama- 
do Pokémon Z, con el legendario 
Zygarde como Pokémon prin- 
cipal. Pero nada más lejos de la 
realidad, Ahora mismo lo único 
que sabemos es que el próxi- 
mo juego de Pokémon será para 
Nintendo Switch, y saldrá durante 
el año que viene, ¡Pero la espe- 
ranza es lo último que se pierde y 
quizá algún día Zygarde protago- 
nice algún juego! 


El Luxray Perfecto 

® Cosme Blanco 

¡Alola Profesor Kukui! Me 
presento, soy Cosme. ¿Me 
podrías decir cómo potenciar 
mi Luxray de nivel 100? Me 
gustaría saber qué naturaleza, 
movimientos, objeto... le irían 
bien. ¡Gracias! 

¡Hola, Cosme! Luxray es un 
Pokémon precioso, que ade- 
más tiene una burrada de 
Ataque físico, y tampoco le fal- 
ta Ataque especial, Además, 
cuenta con acceso a la habili- 
dad Intimidación, para bajarle el 
Ataque a los Pokémon rivales. 
Para combates individuales, lo 
más recomendable es utilizarlo 
con objetos como Cinta Elegida 
о Vidasfera. Yo, personalmen- 

te, prefiero la primera opción, ya 
que los ataques más potentes de 
Luxray, como Voltio Cruel, ya le 
van a causar daño de retroceso, 
y con la Vidasfera, se desgastaría 
demasiado rápido. Con la Cinta 
Elegida solo puedes utilizar un 
movimiento, pero Luxray pegará 
mucho más fuerte. 


Noticia del mes 


ES UN POKEMON 


A pesar de entrenarlo por el 

lado físico, como movimiento 

de apoyo también puede ir muy 
bien Voltiocambio, ya que, así, si 
prevés que el rival va a cambiar 
de Pokémon, tú puedes pegar 

y luego dejarle el turno a otro 
Pokémon con más ventaja. El set 
completo de Luxray quedaría así: 


LUXRAY 
* Objeto: Cinta Elegida 
+ Habilidad: Intimidación 
* Naturaleza: Firme 
* EVs: 4 HP / 252 Atk / 252 Vel 
* Voltio Cruel 
+ Colmillo Hielo 
+ Fuerza Bruta 
+ Voltiocambio 


El Cristal Z de 
ommo-0 

0 Guillermo de Borjas 

Saludos, Profesor Kukui. 

Espero que pueda respon- 

derme a mi duda, ya que 

estoy bastante desespera- 


Kommostal 2 


do. En uno de los anuncios de 
Pokémon Ultrasol y Ultraluna, 
vi que Kommo-0, uno de mis 
Pokémon favoritos, aprendía 
un nuevo movimiento Z exclu- 
sivo, pero no consigo епсоп- 
trar el Cristal Z para ejecutar- 
lo. ¿Podría decirme dónde se 
encuentra y cómo conseguir- 
lo? ¡Muchas gracias! 

¡Alola, Guillermo! Muy buena pre- 
gunta, el Kommostal Z es uno de 
los Cristales Z más escondidos 
del juego. Te cuento, Para con- 
seguirlo, primero tendrás que 
completar la aventura, es decir, 
tienes que haberte convertido en 
Campeón de Alola. Una vez con- 
seguido, tendrás que dirigirte a 
la llanura de Poni. Si todavía no 
has investigado esta zona, aquí 
también tendrás que completar 
parte de la historia. Cuando estés 
allí, si avanzas hacia el norte y 

te desvías ligeramente hacia el 
oeste, llegarás a la entrada de un 
camino con forma de “U” inver- 
tida. Cuando llegues a la zona 

en la que la "U" hace la curva, 
verás una entrada a una cueva 
algo escondida. Es la entrada a 

la Gruta de la Llanura. Cuando 
entres, encontrarás rápidamente 
el Kommostal Z. Suerte entrenan- 
do a tu Котто-О para realizar 
“Estruendo Implacable”. ¡Es de 
los mejores ataques del juego! 
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REPORTAJE 


La bruja asaltará Switch. Las dos primeras partes 
llegarán a mitad de febrero y ya está en desarrollo, y en 
exclusiva para Switch, el esperadísmo Bayonetta 3. 


Llega la 28 y del — ¡Regalazo! Todo un año de súper 
Tras contaros todas las novedades, guía, y empezamos con vuestras imágenes de nuestros juegazos 
es hora de ir a por los secretos. curiosidades, ¡Seguid enviando! preferidos. ¡Que llegue ya! 


NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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